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Informationen zu Vorschriften und Sicherheit

Benutzer in den U.S.A

Dieses Produkt wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fur digitale Gerate der Klasse B gemafB Teil 15 der
FCC-Vorschriften. Diese Grenzwerte sind so ausgelegt, dass sie einen angemessenen Schutz gegen schadliche Stérungen
in einer Wohnanlage bieten. Dieses Geréat erzeugt und verwendet Hochfrequenzenergie und kann diese ausstrahlen. Wenn
es nicht gemaf den Anweisungen installiert und verwendet wird, kann es schadliche Stérungen im Funkverkehr verursachen.
Es kann jedoch nicht garantiert werden, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérungen auftreten. Wenn dieses Gerat
den Radio- oder Fernsehempfang stért, was durch Aus- und Einschalten des Geréats festgestellt werden kann, sollte der
Benutzer versuchen, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu beheben:

- Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder verlegen Sie sie.

- VergréBern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger.

- SchlieBen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die nicht mit dem Stromkreis verbunden ist, an den der Empfénger angeschlossen ist.

- Ziehen Sie den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker zu Rate

Dieses Gerat erflllt die Anforderungen von Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
1) Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen.
2) Dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen akzeptieren, einschlieBlich Interferenzen, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen kdnnen.

FCC VORSICHT: Unerlaubte Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der fiir die Einhaltung der Vorschriften
verantwortlichen Stelle genehmigt wurden, kénnen dazu fiihren, dass der Benutzer die Berechtigung zum Betrieb des Geréts verliert.

Anmerkung: Der Hersteller ist nicht verantwortlich fiir Funk- oder Fernsehstérungen, die durch unautorisierte Anderungen an diesem Gerat
verursacht werden. Solche Anderungen kénnen dazu fihren, dass der Benutzer die Berechtigung zum Betrieb des Gerats verliert.

Erklarung zur Strahlenexposition

Die verfligbaren wissenschaftlichen Erkenntnisse zeigen nicht, dass die Verwendung von drahtlosen Geraten mit geringer Leistung zu gesundheitlichen
Problemen fiihrt. Es gibt jedoch keinen Beweis dafiir, dass diese drahtlosen Geréte mit geringer Leistung absolut sicher sind. Drahtlose Geréte mit
geringem Stromverbrauch strahlen wahrend der Nutzung nur geringe Mengen an Hochfrequenzenergie (RF) im Mikrowellenbereich ab. Wéhrend hohe
HF-Werte gesundheitliche Auswirkungen haben kdnnen (durch Erhitzung des Gewebes), verursacht die Exposition mit schwachen HF-Werten, die keine
Erhitzungseffekte hervorrufen, keine bekannten gesundheitsschédlichen Auswirkungen. In vielen Studien tiber schwache HF-Expositionen wurden keine
biologischen Auswirkungen festgestellt. Einige Studien deuten darauf hin, dass einige biologische Wirkungen auftreten kénnten, aber diese Ergebnisse
wurden nicht durch weitere Untersuchungen bestatigt. Dieses Gerat wurde getestet und erflillt die FCC-Grenzwerte fiir die Strahlenbelastung in einer
unkontrollierten Umgebung sowie die FCC-Richtlinien fiir die Exposition gegeniiber Hochfrequenzen (RF) in Anhang C zu OET®5.

Benutzer in Kanada

Dieses Gerat erflllt die lizenzfreie(n) RSS-Norm(en) von Industry Canada. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
(1) dieses Gerét darf keine Stérungen verursachen, und
(2) Dieses Gerat muss alle Interferenzen akzeptieren, einschlieBlich Interferenzen, die einen unerwiinschten Betrieb des Geréts verursachen kénnen.

Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie Canada applicables aux appareils radio exempts de licence.
L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) l'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2)
I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en
compromettre le fonctionnement.

Under Industry Canada regulations, this radio transmitter may only operate using an antenna of a type and maximum (or
Geman den Vorschriften von Industry Canada darf dieser Funksender nur mit einer Antenne betrieben werden, deren Typ
und maximale (oder geringere) Verstdrkung von Industry Canada fir den Sender zugelassen ist. Um mdgliche
Funkstérungen bei anderen Nutzern zu verringern, sollten der Antennentyp und sein Gewinn so gewéahlt werden, dass die
aquivalente isotrope Strahlungsleistung (e.i.r.p.) nicht héher ist als fir eine erfolgreiche Kommunikation erforderlich.

Conformément a la réglementation d'Industrie Canada, le présent émetteur radio peut fonctionner avec une antenne d'un type et
d'un gain maximal (ou inférieur) approuvé pour I'émetteur par Industrie Canada. Dans le but de réduire les risques de brouillage
radioélectrique a l'intention des autres utilisateurs, il faut choisir le type d'antenne et son gain de sorte que la puissance isotrope
rayonnée équivalente (p.i.r.e.) ne dépasse pas l'intensité nécessaire a I'établissement d'une communication satisfaisante.

Erklarung zur Strahlenexposition

Die verfiigbaren wissenschaftlichen Erkenntnisse zeigen nicht, dass die Verwendung von drahtlosen Geraten mit geringer Leistung zu gesundheitlichen
Problemen fiihrt. Es gibt jedoch keinen Beweis dafir, dass diese drahtlosen Geréte mit geringer Leistung absolut sicher sind. Drahtlose Geréate mit
geringem Stromverbrauch strahlen wahrend der Nutzung nur geringe Mengen an Hochfrequenzenergie (RF) im Mikrowellenbereich ab. Wahrend hohe
HF-Werte gesundheitliche Auswirkungen haben kénnen (durch Erhitzung des Gewebes), verursacht die Exposition mit schwachen HF-Werten, die
keine Erhitzungseffekte hervorrufen, keine bekannten gesundheitsschadlichen Auswirkungen. In vielen Studien tiber schwache HF-Expositionen
wurden keine biologischen Auswirkungen festgestellt. Einige Studien deuten darauf hin, dass einige biologische Wirkungen auftreten kénnten, aber
diese Ergebnisse wurden nicht durch weitere Untersuchungen bestétigt. Dieses Gerét wurde getestet und erfiilit die IC-Grenzwerte fiir die Strahlenbe-
lastung, die fir eine unkontrollierte Umgebung festgelegt wurden, sowie die RSS-102 der IC-Bestimmungen fiir Hochfrequenz (RF).

Les connaissances scientifiques dont nous disposons n’ont mis en évidence aucun probléme de santé associé a 'usage des
appareils sans fil a faible puissance. Nous ne sommes cependant pas en mesure de prouver que ces appareils sans fil a faible
puissance sont entierement sans danger. Les appareils sans fil a faible puissance émettent une énergie radioélectrique (RF) trés
faible dans le spectre des micro-ondes lorsqu'’ils sont utilisés. Alors qu’une dose élevée de RF peut avoir des effets sur la santé (en
chauffant les tissus), I'exposition a de faibles RF qui ne produisent pas de chaleur n’a pas de mauvais effets connus sur la santé. De
nombreuses études ont été menées sur les expositions aux RF faibles et n’ont découvert aucun effet biologique. Certaines études ont
suggéré qu’il pouvait y avoir certains effets biologiques, mais ces résultats n’ont pas été confirmés par des recherches supplémen-
taires. Cet appareil a été testé et jugé conforme aux limites d’exposition aux rayonnements énoncées pour un environnement non
contrdlé et respecte les régles d’exposition aux fréquences radioélectriques (FR) RSS-102 de I'lC.
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Benutzerhandbuch

Willkommen beim Referenzhandbuch von VIVO H10 MG und herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieses
Digitalpianos.

Das Flaggschiff VIVO H10 MG Digital Piano nutzt die neueste Technologie von Dexibell, um dem Spieler den ultimativen
Klavierklang zu bieten.

Dieses Instrument ist die perfekte und akkurate Simulation eines akustischen Fliigels. Jedes Element dieses Klaviers wurde
sorgfiltig entwickelt, um eine warme akustische Umgebung im Raum zu verbreiten, genau wie bei einem Fliigel, und den
Klang liber den gesamten Korpus des Instruments widerhallen zu lassen. Der préchtige Fliigelschrank verleiht jedem Raum
einen Hauch von Pracht.

Dank der 88-stimmigen Progressive Hammer-Action-Tastatur mit Hemmung und hochwertigen Stereo-Sampling-Klédngen
bietet VIVO H10 MG den ultimativen Fliigelsound.

Alle Kldnge wurden mit der holophonen Methode fiir ein erstaunliches 3D-Hérerlebnis aufgenommen und mit der neuen
Technologie T2L(True to Life) reproduziert, die auf der Interaktion zwischen Sampling- und Modellierungsmethoden basiert.
Dariiber hinaus wurde die Klangqualitdt auf 24 bit - 48KHz mit durchschnittlich 5 mal Idingeren Samples (15" bei tieferen
Klavierténen) erh6ht. VIVO H10 MG reproduziert einen echten Fliigel auch dank der unbegrenzten Notenpolyphonie (320
Oszillatoren).

Die Simulation eines echten Sustain-Pedals ist auf ein gutes Ansprechverhalten ausgelegt und erméglicht es, feine Nuancen
der Performance zum Ausdruck zu bringen.

Bei der Lektiire dieses Handbuchs werden Sie viele weitere Funktionen entdecken, wie z. B. sympathische Resonanzen,
Oberténe, Gerdusche, Staccato-Kldnge, Klangfarbenvariationen usw. usw.

Bitte lesen Sie alle Abschnitte dieser Bedienungsanleitung sorgfdltig durch, um sicherzustellen, dass Sie den gréStméglichen
Nutzen aus den Funktionen des Pianos ziehen kénnen.

Bewahren Sie dieses Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

( )
Profitieren Sie von wertvollen Vorteilen, indem Sie Ihr Produkt auf www.dexibell.com registrieren.
N . Sie kdnnen von DEXIBELLs 3 Jahren erweiterter Garantie profitieren (Die erweiterte Garantie unterliegt den allgemeinen
Geschdiftsbedingungen. Bitte beachten Sie den entsprechenden Abschnitt).
% . Halt Sie tiber Sonderangebote auf dem Laufenden.

Sie kdnnen sich tber jede neue Softwareversion und neue Sounds informieren.
und so vieles mehr!
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Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieser Veréffentlichung darf in irgendeiner Form ohne die schriftliche Genehmigungvon D E X I BE L L
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Fiir europaische Lander

This Symbol indicates that in EU countries, this product must be
collected separately from household waste, as defined in each
region. Products bearing this Symbol must not be discarded
together with household waste.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinach EU sa musi zber tohto
produktu vykonévat oddelene od domového odpadu, podla
nariadeni platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto
symbolom sa nesmu vyhadzovat spolu s domovym odpadom

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea
questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali
rifiuti domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun
paese. | prodotti che riportano questo simbolo non devono
essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici. Ai sensi dell'art. 13 del
D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eurépai Uniéban ezt

a terméket a haztartasi hulladéktol elkiilonitve, az adott
régidban érvényes szabalyozés szerint kell gydjteni. Az ezzel
a szimbdlummal ellatott termékeket nem szabad a haztartasi
hulladék k6zé dobni.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne,
ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménagéres
selon les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les
produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut
avec les ordures ménageres

Tama merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerattava
erillaan kotitalousjatteista kunkin alueen voimassa olevien
madrdysten mukaisesti. Talla merkinnalld varustettuja tuotteita ei
saa havittaa kotitalousjatteiden mukana.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern
getrennt vom Hausmdill gesammelt werden muss gemaf3 den
regionalen Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete
Produkte diirfen nicht zusammen mit dem Hausmill entsorgt
werden.

To oupBolo autd umodnAwvel 6T oTig xwpeg TG E.E. 10
OUYKEKPIUEVO TIPOTOV TIPETIEL VO CUAEYETAL XWPLOTA Ao Ta
uGAOLTTA OLKIAKA ATTOPPIPATA, CUHPWVA UE doa TTpoAEmovTal
o€ KABe mepLoxn. Ta POIOVTA TTOU PEPOLV TO CUYKEKPIUEVO
oupPolo Sev mpémel va amoppinmtovTal padi JE Ta OIKIaKA
anmoppippata

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este
producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos,
tal como esté regulado en cada zona. Los productos con este
simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

See siimbol néditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist
eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas madaratletud. Selle
stimboliga mérgitud tooteid ei tohi &ra visata koos olmepriigiga.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product
gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden,
zoals bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit
symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk
afval worden verwijderd.

Ta simbol oznacuje, daje treba proizvod v drzavah EU zbirati
loceno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki
regiji. Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z
gospodinjskimi odpadki.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste
produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico,
de acordo com os regulamentos de cada regido. Os produtos
que apresentem este simbolo ndo deveréo ser eliminados
juntamente com o lixo doméstico.

Sis simbols norada, ka ES valstis S0 produktu jaievac atseviski

no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona.
Protfuktus ar $o simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas
atkritumiem.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles
adskilt ffa husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med
husholdningsaffald.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse $is produktas turi buiti
surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta
kiekviename regione. Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi
bati iSmetami kaity su buitinémis atliekomis.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som
spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte
regionen, og ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.
Produkter som er merket med dette symbolet, mé ikke kastes
sammen med vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-lander maste den har produkten
kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med vaije regions
bestammelser. Produkter med den har symbolen far inte kasseras
tillsammans med hushallsavfall.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim
regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna
utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udéva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek
sbirdn oddélené od domaciho odpadu, jak je uréeno pro kazdy
region. Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu
s domacim odpadem.




1 Wichtige Sicherheitshinweise

BITTE SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE FORTFAHREN

/\ WARNUNG

Befolgen Sie immer die folgenden VorsichtsmaBnahmen, um das Risiko einer schweren Verletzung oder sogar des Todes durch
Stromschlag, Feuer oder andere Gefahren zu vermeiden.

Nicht tropentauglich

Dieses Gerat und der zugehdrige Netzadapter kdnnen nur bei nicht-tropischem Wetter sicher verwendet werden. Der Betriebstemperaturbereich betragt A
5°-40°C (41°- 104°F).

Reparieren, verandern oder ersetzen Sie keine Teile selbst

Versuchen Sie nicht, das Gerét zu reparieren, zu verandern oder Teile des Produkts auszutauschen. Bitte wenden Sie sich an das néchstgelegene Dexibell

Service Center.

Nicht selbst demontieren oder verandern ®

Offnen Sie das Gerat oder den Netzadapter nicht und versuchen Sie nicht, die internen Komponenten in irgendeiner Weise zu zerlegen oder zu verandern.

Verwenden Sie nur den mitgelieferten Netzadapter (DEXIBELL DYS6150-2400500W).
Verwenden Sie nur den mitgelieferten Netzadapter. Der Anschluss eines anderen Netzteils kann zu schweren Schaden an den internen Schaltkreisen
fihren und sogar einen Stromschlag verursachen.

Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel o

Verwenden Sie nur das Netzkabel, das mit dem mitgelieferten Netzadapter geliefert wird.

Biegen Sie das Netzkabel nicht zu stark ®

Verdrehen oder biegen Sie das Netzkabel nicht zu stark, da es sonst beschéddigt wird. Beschéddigte Kabel kdnnen zu Feuer- und Stromschlaggefahr fiihren!

Stellen Sie das Gerat nicht an einem instabilen Ort auf o

Stellen Sie das Gerat nicht in einer instabilen Position auf, in der es versehentlich umfallen kdnnte.

Achten Sie darauf, dass keine Fliissigkeit oder Fremdkdrper in das Gerat gelangen; stellen Sie keine Behalter mit Fliissigkeit auf das Gerat

Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Gegenstande (Wasserglas) auf das Gerat. Lassen Sie niemals Fremdkorper (z. B. brennbare Gegenstande, ® /'% )
Munzen, Drahte) oder Fliissigkeiten (z. B. Wasser oder Saft) in das Geréat eindringen. Andernfalls kann es zu Kurzschlissen, fehlerhaftem Betrieb oder ‘
anderen Fehlfunktionen kommen.

Stellen oder lagern Sie das Produkt niemals an den folgenden Orten
Extremer Kélte oder Hitze ausgesetzt sind (z. B. in direktem Sonnenlicht, in der Nahe einer Heizung oder tagsiiber in einem Auto)

Belastung durch Dampf oder Rauch

Feuchtigkeit (z. B. in Waschrdaumen, Badern, auf nassen Boden) -~
Exposition gegeniiber Salzwasser @) @
Dem Regen ausgesetzt 2

Staubig oder sandig

Extreme Temperatur- oder Feuchtigkeitsschwankungen (Es kann zu Kondensation und Wasseransammlungen auf der Oberfldche des Gerats kommen.

Holzteile kdnnen Wasser aufnehmen und beschadigt werden)

« Sie sind starken Vibrationen und Erschiitterungen ausgesetzt.

Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen starken StoBen aus ®

Lassen Sie das Gerat nicht fallen. Schiitzen Sie es vor starken Stoen!
SchlieBen Sie das Gerat nicht an eine Steckdose mit einer unangemessenen Anzahl anderer Geréte ans ®

SchlieBen Sie das Netzkabel des Gerats nicht an eine Steckdose an, an der sich eine unangemessen hohe Anzahl anderer Gerate befindet. Dies konnte zu
einer Uberhitzung der Steckdose fiihren und méglicherweise einen Brand verursachen.

Erwachsene miissen an Orten, an denen sich Kinder aufhalten, die Aufsicht iibernehmen
Wenn Sie das Gerat an Orten verwenden, an denen sich Kinder aufhalten, lassen Sie es niemals unbeaufsichtigt. Achten Sie besonders auf Kinder, damit A
diese das Gerat nicht missbrauchen kénnen.

Vermeiden Sie Iangeren Gebrauch bei hoher Lautstarke

Dieses Gerat kann allein oder in Verbindung mit einem Verstarker und Kopfhorern oder Lautsprechern Schallpegel erzeugen, die zu einem dauerhaften
Horverlust fiihren kdnnen. Betreiben Sie das Gerét NICHT Uber einen léngeren Zeitraum mit einer hohen Lautstérke oder mit einer Lautstarke, die
unangenehm ist. Wenn Sie einen Horverlust oder ein Klingeln in den Ohren feststellen, sollten Sie das Gerét sofort abschalten und einen Audiologen
aufsuchen.

Wenn Sie eine Anomalie feststellen, schalten Sie das Gerat sofort aus

Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose, wenn:

- der Netzadapter, das Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist

«+ Rauch oder ungewdhnliche Gertiche auftreten.

- das Produkt dem Regen ausgesetzt war. A
« Gegenstdnde in das Gerat gefallen sind oder Flissigkeit hineingeschiittet wurde.

« das Gerat nicht funktioniert oder eine deutliche Veranderung der Leistung aufweist.

- das Gerat heruntergefallen ist oder das Gehause des Gerats beschadigt wurde.

Wenden Sie sich an das néchstgelegene qualifizierte Service-Center.




Wichtige Sicherheitshinweise

/\ VORSICHT

Befolgen Sie immer die folgenden VorsichtsmaBnahmen, um das Risiko einer schweren Verletzung oder sogar des Todes durch
Stromschlag, Feuer oder andere Gefahren zu vermeiden.

Fassen Sie den Stecker an, um das Netzteil anzuschlieBen oder abzutrennen
Wenn Sie den Netzstecker aus dem Geréat oder einer Steckdose ziehen, halten Sie immer den Stecker selbst und nicht das Kabel. Durch Ziehen an der
Schnur kann diese beschadigt werden.

SchlieBen Sie den Netzadapter nicht mit nassen Handen an oder trennen Sie ihn ab
Fassen Sie den Netzadapter oder seine Stecker niemals mit nassen Handen an, wenn Sie ihn in eine Steckdose einstecken oder von ihr abtrennen.

Halten Sie den Stecker des AC-Adapters sauber
Ziehen Sie in regelméBigen Abstanden den Netzadapter aus der Steckdose und reinigen Sie den Stecker des Adapters mit einem trockenen Tuch.

Wenn das Gerét (iber einen langeren Zeitraum nicht benutzt wird, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

Verhindern, dass sich die Kabel verheddern /_\

Versuchen Sie zu verhindern, dass sich Schniire und Kabel verheddern. Verlegen Sie alle Schniire und Kabel auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Ziehen Sie vor der Reinigung des Gerats den Netzadapter aus der Steckdose
Um einen Stromschlag oder eine Beschadigung des Geréts zu vermeiden, schalten Sie das Gerét vor der Reinigung aus und ziehen Sie den Netzadapter
aus der Steckdose (S. 22).

Wenn in Ihrer Gegend die Mdglichkeit eines Blitzschlags besteht, ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose
Wenn Sie wissen, dass in lhrer Gegend ein Gewitter vorhergesagt ist, ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose.

Vorsicht, damit die Finger nicht vom Deckel eingeklemmt werden g

Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Offnen und SchlieBen des Deckels nicht die Finger einklemmen (Ihre oder die von anderen, insbesondere von
Kindern). Es wird empfohlen, kleine Kinder bei der Benutzung des Geréts von einem Erwachsenen beaufsichtigen zu lassen.

Legen Sie lhr Gewicht nicht auf das Gerét und stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf ab.
Vermeiden Sie es, auf das Gerdt zu klettern oder schwere Gegenstande darauf abzustellen.

VorsichtsmaBnahmen beim Transport des Geréts
« Wenn Sie das Gerét transportieren oder bewegen, sollten Sie immer mindestens zwei Personen hinzuziehen. Wenn Sie versuchen, das Gerat selbst zu

heben, kdnnen Sie sich den Riicken verletzen, andere Verletzungen erleiden oder das Gerdt selbst beschadigen. o
- Das Gerat sollte vorsichtig gehandhabt werden, wobei es stets waagerecht gehalten werden muss.

«+ Ziehen Sie das Netzkabel und alle angeschlossenen Kabel ab.

« SchlieBen Sie den Deckel.

An einem gut beliifteten Ort aufstellen
Das Gerat und der Netzadapter sollten so aufgestellt werden, dass die Beliiftung des Gerétes nicht beeintrachtigt wird.

B

Nicht in tropischen Klimazonen verwenden Q
Verwenden Sie das Gerat und den Netzadapter nur in geméaBigten Klimazonen (nicht in tropischen Klimazonen).

Platzierung in der Nahe der Steckdose

Dieses Gerat sollte in der Ndhe der Steckdose installiert werden, und die Abschaltung des Gerits sollte leicht zuganglich sein
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Relevante Angaben

Zusatzlich zu den unter "Wichtige Sicherheitshinweise" auf S. 5 aufgefiihrten Punkten lesen und beachten Sie bitte die folgenden:

7

N3

Bezogen auf die Stromversorgung

SchlieBen Sie dieses Gerat nicht an dieselbe Steckdose an, die auch von einem
elektrischen Gerat verwendet wird, das von einem Wechselrichter oder einem
Motor gesteuert wird (wie z. B. ein KiihIschrank, eine Waschmaschine oder ein
Klimagerét). Andernfalls kann ein horbares Gerdusch entstehen.

Das Netzteil kann sich nach stundenlangem Gebrauch erwérmen. Es kann sich
um eine normale Warmeableitung durch das Adaptergehduse handeln. Stellen
Sie das Netzteil an einem gut bellifteten Ort auf den Boden, um die Gefahr
einer Uberhitzung zu verringern.

Bevor Sie das Gerét an andere Geréte anschlieBen, schalten Sie alle Geréte aus.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag oder einer Beschadigung
des Gerédts kommen.

Wenn das Gerét fiir 120 Minuten nicht benutzt wird, schaltet es sich
automatisch aus, um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden. Wenn
Sie nicht mochten, dass sich das Gerat automatisch ausschaltet,
andern Sie die Einstellung "AUTO OFF" auf "OFF", wie auf "Auto OFF" (S.
70) beschrieben.

Die Einstellung "AUTO OFF" wird gespeichert, wenn Sie das Gerat
ausschalten.
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o Bezogen auf einen geeigneten Standort

Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Leistungsverstérkern (oder anderen
Gerdten mit groen Leistungstransformatoren) auf, um induziertes Brummen zu
vermeiden. Im Falle von Brummeinstreuungen kénnen Sie das Problem verringern,
indem Sie Ihr Gerdt anders ausrichten oder von der Storquelle entfernen.

Verwenden Sie das Gert nicht in der Nahe eines Fernsehers oder Radios. Dieses
Gerét kann den Radio- und Fernsehempfang stéren.

Wenn Sie dieses Gerat zusammen mit einer Anwendung auf Ihrem iPhone/iPad
verwenden, empfehlen wir lhnen, den "Flugzeugmodus" auf lhrem iPhone/iPad auf
"EIN" zu stellen, um Kommunikationsstdrungen zu vermeiden.

Beim Betrieb von Mobiltelefonen in der Néhe dieses Gerts kann es zu
Geréuschentwicklung kommen. Bei Storgerauschen sollten Sie solche drahtlosen
Geréte in groBerer Entfernung von diesem Gerét aufstellen oder ausschalten.

Setzen Sie das Gerat nicht extremer Kalte oder Hitze, direktem Sonnenlicht

oder in der Néhe von Geraten, die Warme abstrahlen, aus. Lassen Sie das Gerat
tagstiber nicht in einem Fahrzeug liegen. Extreme Temperaturen kdnnen das Gerat
beschadigen.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie das Gerét von einem Ort zu einem anderen bringen,
an dem sich die Umgebungstemperatur drastisch dndert. Aufgrund drastischer
Temperaturschwankungen kann es im Gerat zu Kondenswasserbildung kommen.
Die Verwendung des Geréts bei Kondenswasserbildung kann zu Schaden fiihren.
Wenn der Verdacht besteht, dass sich Kondenswasser gebildet hat, lassen Sie das
Gerdt mehrere Stunden lang stehen, bis das Kondenswasser vollstandig getrocknet
ist.

Stellen Sie keine Gegenstéande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi fiir langere Zeit
auf dieses Gerat. Solche Gegenstande kénnen die Oberfléche verfarben oder
anderweitig schadigen.

Stellen Sie keine Gegenstande fiir lingere Zeit auf der Tastatur ab. Dies kann die
Ursache fiir eine Fehlfunktion der Tasten auf der Tastatur sein.

Bringen Sie keine Aufkleber, Abziehbilder oder selbstklebendes Material an
diesem Gerat an. Der Kleber lasst sich nur schwer entfernen, und Losungsmittel
beschédigen die AuBenlackierung.

Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Gegensténde (Wasserglas) auf das Gerat.
Vermeiden Sie die Verwendung von Alkohol, Parfiim, Haarspray, Nagellack usw. in
der Néhe des Gerats. Falls Flissigkeit auf dem Gerét verschiittet wurde, wischen Sie
die Oberflache schnell mit einem trockenen, weichen Tuch ab.
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Wartung

« Um das Gerat zu reinigen, legen Sie ein weiches Tuch in lauwarmes
Wasser, driicken Sie es gut aus und wischen Sie dann die gesamte
Oberflache mit gleicher Starke ab. Zu starkes Reiben an der gleichen
Stelle kann die Oberfliche beschadigen.

Wenn lhr Gerit eine polierte Oberflache hat, muss es sorgféltig

und regelmédRig gepflegt werden. Staub sollte mit einem weichen
Staubtuch mit Federn oder Wolle entfernt werden. Achten Sie darauf,
dass Sie keinen Druck auf die Oberflache austiben oder den Staub tiber
die Oberflache schleifen, da dies zu feinen Kratzern in der Oberflache
fiihren kann. Fingerabdriicke oder &hnliche Verschmutzungen kénnen
mit einem angefeuchteten weichen Tuch und anschlieBend mit

einem trockenen Tuch entfernt werden. Bei hartnédckigen fettigen
Verschmutzungen kann eine kleine Menge mildes Reinigungsmittel
(z. B. mildes Geschirrspulmittel) auf dem feuchten Tuch helfen.
Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, da diese die Oberfliche des
Schrankes angreifen und Risse verursachen kénnen. Verwenden Sie
keine Staubttcher, die Chemikalien enthalten.

Wischen Sie das Gerat nicht mit Benzol, Alkohol oder Lésungsmitteln
jeglicher Art ab. Andernfalls kann es zu Verfarbungen und/oder
Verformungen des Gerdts kommen.

J
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o Im Zusammenhang mit Reparaturen

« Sichern Sie lhre Daten immer auf einem USB-Speicher, bevor Sie
das Gerat zur Reparatur an ein autorisiertes Zentrum schicken. Alle
im Speicher des Geréts enthaltenen Daten kdnnen verloren gehen.
Wichtige Daten sollten immer gesichert oder auf Papier festgehalten
werden (wenn mdglich). Dexibell tibernimmt keine Haftung fiir solche
Datenverluste.

D
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Bezogen auf externe Speicher

Stecken Sie den USB-Speicher (im Handel erhaltlich) vorsichtig und im
richtigen Winkel in den Steckplatz.

Seien Sie beim Umgang mit USB-Speicher besonders vorsichtig:
Erden Sie sich immer an etwas Metallischem, bevor Sie einen USB-
Speicher anfassen

Berihren Sie die Stifte des USB-Speicheranschlusses nicht und
achten Sie darauf, dass sie nicht verschmutzt werden.

Setzen Sie den USB-Speicher keinen extremen Temperaturen aus (z.
B. direkte Sonneneinstrahlung in einem geschlossenen Fahrzeug)
Achten Sie darauf, dass der USB-Speicher nicht nass wird

Lassen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen
tbermafigen StoBen oder Vibrationen aus.

Trennen Sie den USB-Speicher nicht ab, wéhrend Sie Daten schreiben
oder lesen (d.h. wéhrend die USB-Speicheranzeige blinkt).

Verwenden Sie niemals einen USB-Hub, um einen USB-Speicher an das
Geréat anzuschlief3en.

Mit diesem Gerét konnen Sie handelsibliche USB-Speicher
verwenden. Sie kdnnen solche Gerédte in einem Computerladen, bei
einem Handler fiir Digitalkameras usw. erwerben

Fur die Audioaufzeichnung ist ein USB-Speichergerét erforderlich,
das hohe Ubertragungsraten unterstiitzt. Nicht alle USB-Geréte
garantieren eine einwandfreie Leistung.

D




Relevante Angaben

Andere VorsichtsmafRnahmen

« Der Inhalt des Speichers kann durch eine Fehlfunktion oder

unsachgemafe Bedienung verloren gehen. Um einem Datenverlust
vorzubeugen, empfehlen wir Ihnen dringend, regelméBig eine
Sicherungskopie wichtiger Daten, die Sie im Speicher des Gerats
gespeichert haben, auf einem anderen Speichergerét zu speichern. (z.
B. auf einem USB-Speicher).

« Leider kann bei der Wiederherstellung der zuvor auf den USB-

Speichern gespeicherten Daten ein Fehler auftreten. Dexibell haftet
nicht fiir entgangenen Gewinn oder Folgeschéden, Datenverluste.

« Wenden Sie keine GbermaBige Kraft an, wenn Sie die Tasten, Schalter,

Schieberegler und Regler des Geréts betatigen und wenn Sie
Anschliisse und Buchsen verwenden. Grobe Handhabung kann zu
Schaden oder Fehlfunktionen fiihren.

« Uben Sie keinen starken Druck auf das Display aus.

« Ziehen Sie beim Trennen eines Kabels immer am Stecker, niemals am

Kabel. Andernfalls verursachen Sie Kurzschlisse oder beschadigen die
internen Elemente des Kabels.

- Halten Sie die Lautstédrke des Gerats niedrig. Das Gerét sollte mit einer

angemessenen Lautstédrke betrieben werden, um die Nachbarn nicht
zu storen, insbesondere nachts und am friihen Morgen. Verwenden
Sie Kopfhorer, wenn Sie lhre Musik laut oder spat in der Nacht horen
wollen.

« Wenn Sie das Gerat transportieren missen, legen Sie es in der

Originalverpackung mit Polsterung in den Karton. Andernfalls missen
Sie gleichwertige Verpackungsmaterialien verwenden. Wenn Sie das
Gerét transportieren oder bewegen, sollten Sie immer mindestens
zwei Personen hinzuziehen.

Um maogliche Schdden zu vermeiden, sollten Sie keine tiberméBige
Kraft auf das Notenpult austiben.

Verwenden Sie fiir den Anschluss dieses Gerats niederohmige Kabel.
Die Verwendung von Kabeln, die einen Widerstand enthalten, kann
dazu fiihren, dass der Schallpegel extrem niedrig oder gar nicht zu
héren ist.

.

Urheberrecht und Markenrechte

Dexibell ibernimmt keine Haftung fiir etwaige Rechtsverletzungen
des Nutzers durch die Verwendung dieses Gerétes.

Das Aufnehmen, Kopieren und Verbreiten von urheberrechtlich
geschiitztem Material (Lieder, Live-Performances usw.), das Dritten
gehort, in Teilen oder im Ganzen ohne die Genehmigung des
Urheberrechtsinhabers ist gesetzlich verboten.

Copyright © 2003 von Bitstream, Inc. Alle Rechte vorbehalten.
Bitstream Vera ist eine Marke von Bitstream, Inc.

iPad® und iPhone® sind eingetragene Marken von Apple Inc.
App Store*™ ist eine Dienstleistungsmarke von Apple

Bluetooth® ist eine eingetragene Marke von Bluetooth SIG, Inc.

In diesem Handbuch verwendete Konventionen

Es werden die folgenden Symbole verwendet.

ETETA  Er enthélt einen wichtigen Hinweis, den
Sie unbedingt lesen sollten.

o Es weist auf einen Hinweis zu einer
Einstellung oder Funktion hin; Sie
mussen ihn lesen.

Er gibt einen nitzlichen Hinweis fir die
Bedienung; lesen Sie ihn bei Bedarf.
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3 Allgemeine Beschreibung

Grand Acoustic System
Speziell entwickeltes Lautsprechersystem fiir einen immersiven Raumklang. 15 Lautsprecher, ein in Italien in "Val Di Fiemme" gebauter

Resonanzboden, 4 DSPs und 4 Verstérker garantieren Ihnen eine perfekte Klangverbreitung auf 360 Grad wie bei einem echten Fliigel.

@ Resonanzboden-Vibrationssystem
Einer der wesentlichen Aspekte eines Flligels ist die sympathische Resonanz, die durch die Vibration des gesamten Instruments dank eines in
Italien im Val di Fiemme" hergestellten Resonanzbodens entsteht. VIVO H10 MG simuliert die komplexen sympathischen Tone, die entstehen,

wenn sich die Saitenschwingungen auf den Resonanzboden tibertragen.
@ Progressive Hammermechanik-Tastatur mit Hemmung
Die neue exklusive Progressive Hammermechanik-Tastatur mit Hemmung, die das Aussehen und die Haptik von Holz mit der Haltbarkeit
moderner Materialien verbindet.

@ Elegantes Holzkabinett
Elegante Oberflachen zur Ergédnzung Ihres Wohnzimmers.

L ]
Numnm

Uy

10



Allgemeine Beschreibung

@ Tastatur-Deckel

Klappbare Tastaturabdeckung mit Dampfung und verstellbarem Rollo.

@ Grand Pedal System

Die Pedale erkennen kontinuierlich die Tiefe der Pedalbetétigung, so dass der Spieler die Tiefe und den Charakter seines Klaviersounds
verandern kann. Jedes Detail wird perfekt simuliert, bis hin zu den Gerduschen, die beim Driicken und Loslassen des Pedals entstehen, ganz
wie bei einem Flugel.

@ Einstellbare Positionierung des Hauptdeckels

Der hochgezogene Hauptdeckel dient als Reflektionsflache fir die Schallwellen, die vom Resonanzboden abstrahlen. Dank des kurzen und
langen Deckelstabs (g) kann der Hauptdeckel manuell angehoben oder abgesenkt werden, siehe "Offnen und SchlieBen des Hauptdeckels" (S.
19).
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4  Panel Beschreibung
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Schaltet den Strom ein oder aus (S. 22).
Mit den Werkseinstellungen VIVO H10 MGwirddas Gerat automatisch

ausgeschaltet 120, nachdem Sie die Wiedergabe oder den Betrieb
von VIVO H10 MG beendet haben.

Wenn VIVO H10 MGautomatisch ausgeschaltet wurde, kdnnen Sie den
Schalter [POWER] verwenden, um VIVO H10 MG wieder einzuschalten.
Wenn Sie nicht mdchten, dass sich das Gerét automatisch ausschaltet,
setzen Sie den Parameter "AUTO OFF" auf "OFF" (S. 70).

Um Fehlfunktionen zu vermeiden, ziehen Sie den AC/DC-Adapter niemals ab,
wenn das Gerét eingeschaltet ist.

() voLume

Mit diesem Regler stellen Sie die Gesamtlautstarke von VIVO H10 MGein.
Siehe "Einstellen der Lautstarke des VIVO H10 MG" (S. 32).

() MIC-EFFEKT

Verwenden Sie diesen Regler, um die Starke der aktuell auf das
Mikrofon angewendeten Effekte einzustellen.

12

@ MIC LEVEL

Er regelt den Pegel des an der MIC-Buchse angeschlossenen
Mikrofons.

@ USB-Anschluss fiir Computer

Verwenden Sie ein USB-Kabel, um die VIVO H10 MG Uber diesen
Anschluss mit Ihrem Computer zu verbinden (S. 21).

@ USB-Speicheranschluss
SchlieBen Sie hier einen handelsiiblichen USB-Speicher an.
Wenn Sie an diesen Anschluss ein USB-MIDI-Keyboard oder -Module
anschlieBen, konnen Sie MIDI-Daten ohne Computer und ohne zwei
MIDI-Kabel austauschen. Siehe "Anschluss von VIVO H10 MG an ein
USB-MIDI-Keyboard (USB-Host-Funktion)" (S. 21).

* Stecken Sie den USB-Speicher vorsichtig ein und vergewissern Sie sich,
dass der Anschluss am Gerét richtig ist und dass er in der richtigen
Richtung angeschlossen ist.

* Dexibell empfiehlt die Verwendung von USB-Hubs nicht, unabhangig
davon, ob sie aktiv oder passiv sind. Bitte schlieBen Sie nur einen
USB-Speicher an diesen Anschluss an

@ Dampferpedal

Verwenden Sie dieses Pedal, um den Sound zu halten (S. 64).

Sostenuto-Pedal

Die Noten, die Sie gerade driicken, wenn dieses Pedal gedrtickt
ist, werden gehalten, so dass nachfolgend gespielte Noten
unbeeinflusst bleiben (S. 65).

@ Weiches Pedal

Mit diesem Pedal kénnen Sie die Lautstérke reduzieren und die
Klangfarbe leicht verandern (S. 65).




Panel Beschreibung

Q @ Q@

MIC-Buchse

Verwenden Sie diese Buchse fiir den Anschluss eines Mikrofons
(unsymmetrisch mono 1/4").
@ HEADPHONES-Ausgang
Hier kdnnen Sie ein oder zwei optionale Kopfhorer anschlieBen.
Auf diese Weise werden die internen Lautsprecher ausgeschaltet.
@ Kopfhorerhaken
Hier konnen Sie Ihre Kopfhorer aufhangen.

@ Display

In dieser Anzeige werden Informationen zu lhrem Vorgang angezeigt.

Funktionstasten

Mit diesen Tasten kénnen Sie eine der drei Funktionen/Optionen
auswahlen, die unten auf dem Display angezeigt werden.
@ MEMORY/WRITE-Taste

Mit dieser Schaltflache kénnen Sie sich die Liste der Speicher
anzeigen lassen und dann einen davon abrufen. (Siehe S. 53).

Halten Sie diese Taste gedriickt, um einen Speicher zu schreiben (siehe S 53)

. Pfeil-Tasten

Mit diesen Tasten konnen Sie durch die verschiedenen Menls
navigieren und Werte einstellen.

(i7) MENU/EXIT

Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie die Mentiseite 6ffnen und schlieBen, auf
der Sie alle verfiigbaren Funktionen anzeigen und auswéhlen konnen.

J: (Tempo)
Verwenden Sie diese Taste, um das Tempo des Metronoms zu dndern.

Sie kdnnen auch Tempi eingeben, indem Sie einfach mit dem
Finger auf die Taste tippen.

’
& (Metronom)

Mit dieser Taste konnen Sie das Metronom ein- oder ausschalten.

VOLUME

MIC EFFECT

MIC LEVEL

Modeling

® (Aufzeichnung

Mit dieser Taste konnen Sie die Aufnahme Ihres Songs starten
oder stoppen (siehe S 52).

@y

Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe zu starten. Driicken Sie die
Taste erneut, um die Wiedergabe zu beenden (siehe S. 50).

Halten Sie die Taste gedriickt, wéhrend Sie die [SONG]-Taste driicken,
um zum Anfang des Songs zuriickzukehren.

@) sonG

Mit dieser Taste kdnnen Sie in den Song-Modus wechseln (siehe S. 50).

Y]
Driicken Sie die Taste zusammen mit der Taste Q, um den
Demosong anzuhdren.

@)
b /b

Mit dieser Taste wird die Transpositionsfunktion aufgerufen
(siehe S. 32). Seine Einstellungen kénnen auf die Tastatur
libertragen werden.

Wenn die Tastenanzeige nicht aufleuchtet, verwendet das Gerat
die normale Tonhohe.

D

[

Mit dieser Schaltflache aktivieren oder deaktivieren Sie den Ebenen-
Tastaturmodus (siehe S. 27).

[
Driicken Sie diese Taste zusammen mit der Taste ™ um den
Tastaturmodus "4 HANDS" zu aktivieren oder zu deaktivieren.

D L

Mit dieser Taste aktivieren oder deaktivieren Sie die Split-
Funktion (siehe S. 27).

Driicken Sie diese Taste zusammen mit der Taste [ , um den
Tastaturmodus "4 HANDS" zu aktivieren oder zu deaktivieren.

® Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie Téne nach Kategorien auswahlen

13



Panel Beschreibung

14

Hintere Seite

Rickansicht

@ DCIN-Buchse
SchliefRen Sie hier das mitgelieferte AC/DC-Netzteil an (S. 18). An diese Buchse kénnen Sie einen externen Lautsprecher mit

AUDIO OUTPUT R-Buchse Verstarker anschlieBen.

An diese Buchse kdnnen Sie einen externen Lautsprecher mit m
Verstérker anschlieBen.

AUDIO OUTPUT L/MONO-Buchse

Wenn Sie nur einen Kanal an Ihrem externen Verstarker verwenden
kénnen/wollen, verbinden Sie diese "L/MONO" -Buchse mit dessen
Eingang. Um eine optimale Klangqualitat zu erzielen, empfehlen wir
jedoch, in Stereo zu arbeiten.

Pedale Buchse

Hier schlieBen Sie das Pedalkabel an.



5 Kurzanleitung fiir Verbindungen

Peripheriegerate

Bevor Sie Ihr Mikrofon an die

MIC-Buchse anschlie3en, drehen
Sie den [MIC LEVEL]-Regler Audio und MIDI Bluetooth
gegen den Uhrzeigersinn, um
die Lautstarke zu verringern.

AU_EIO
MIDI-Streaming

USB zum Computer (MIDI)

N

USB-Speicher
OR

VIVO H10 - Master (Host)

USB-Kabel ==X 4 A

2 Kopfhorer

Drehen Sie den [VOLUME]-
Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die
Lautstarke zu verringern,
bevor Sie externe
Verstarkerlautsprecher
anschlieBen.

Linker verstarkter Lautsprecher Rechter verstarkter Lautsprecher

15



6 Kurzer Leitfaden

J

Nachhall

Sie kénnen den Nachhall des Klangs nach lhren
Wiinschen verdndern.

EZE

Driicken Sie die Funktionstaste, die unten auf
dem Display "REVERB" anzeigt.

ltalian Live PLT

REWERE SETTING B T2ZL EDIT

Grand-Piano-Modus

Wenn Sie verschiedene Einstellungen
zuriicksetzen und Grand Piano spielen
mochten:

Driicken Sie auf der Hauptseite gleichzeitig die
erste und die letzte Funktionstaste.

Verwenden Sie die Tasten [4] [P>], um die
Starke des Halls fiir den ausgewahlten Part
einzustellen.

Ce——
Funktionstasten

Driicken Sie diese Tasten, um Funktionen/
Optionen auszuwabhlen, die unten auf dem
Display angezeigt werden.

Bevorzugte Einstellungen

WIE SIE SICH IHRE LIEBLINGSEINSTELLUNG EINPRAGEN

AufVIVO H10 MG kdnnen Sie Ihre bevorzugten Einstellungen speichern und
bei Bedarf einfach abrufen. Es konnen bis zu 80 komplette Setups gespeichert
werden.

Halten Sie die Taste [MEMORY/WRITE] gedriickt, um die Speicherseite
aufzurufen (die Anzeige der Taste blinkt).

Wahlen Sie mit den Tasten [A] [ V] einen der Speicherplatze aus.
Driicken Sie die Funktionstaste, die unten auf dem Display "SAVE" anzeigt

Verwenden Sie die Tasten [A][¥] und [«] [P], um den gew{inschten Namen
einzugeben.

Zur Bestatigung driicken Sie die Funktionstaste, die unten im Display "OK"
anzeigt

WIE SIE IHRE BEVORZUGTE EINSTELLUNG ABRUFEN KONNEN
Driicken Sie die Taste [MEMORY], um die Speicherseite aufzurufen.
Wahlen Sie mit den Tasten [A] [¥] einen der Speicherplatze aus.

Driicken Sie die Funktionstaste "RECALL" unter dem Display, um den Speicher zu
wahlen.

S.53

[ MEMO J

Bitte beachten Sie, dass es auch moglich ist, die Daten direkt auf einem
USB-Speicher zu speichern und abzurufen (im Handel erhéltlich). Siehe
S.53.

16

ISTIC PIANO
CLASSIC

Menii/Beenden-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Meniseite
zu 6ffnen und zu schlief8en, auf der Sie alle
verfligbaren Funktionen anzeigen und

auswahlen kénnen.

Verwendung des Metronoms

Dricken Sie die Taste [ ﬁ ], um das Metronom zu
starten.

Um das Tempo und die Taktart einzustellen, verwenden
Sie die TasteE:].

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ Q( Jund
[SONG].

Aindern des Tempos/der Taktart

Sie kdnnen das Tempo des Metronoms einstellen.

Driicken Sie die Tasteg=], um die Temposeite anzuzeigen.

Verwenden Sie die Tasten [A] [¥], um das Tempo, das
Taktartfeld oder ein verfligbares Preset-Tempo auszuwahlen

Verwenden Sie die Tasten [«] [P>], um den Wert einzustellen.

S.34




Kurzer Leitfaden

=
Italian Live PLT

REVERE [ SETTIHG WT2L ECiT

‘— Grand Piano Mode

MEMORY

WRITE

Py
n
>/ SoNG  PEVe

= - —J

ACOUSTIC PIANO
MODERN CLASSIC

E. PIANO ORGAN

ENSEMBLE ]

MEMORY

Einen Song aufnehmen

Driicken Sie die Taste [@], um die
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie Ihr Lied.
Driicken Sie die Taste [@] erneut, um die

e (EEH
Iltalian Live PLT

REWERE SETTIHG BTZL EDIT

N t Grand Piano Mode ]

Einschalten der Stromversorgung

N\

Schalter [D]. S.22

S
[ mic EFFECT 1

Driicken Sie auf VIVO H10 MGden

-

MIC LEVEL

Lautstarkeregulierung

N\

Drehknopf ein

Stellen Sie die Lautstarke mit dem

— MIC-Einstellung

~N

Verwenden Sie den[MIC EFFECT]
Regler, um die Starke des aktuell

MENU Verwenden Sie den[MIC
LEVEL]-Regler, um den
Mikrofoneingangspegel

einzustellen.

angewendeten Effekts einzustellen.

Aufnahme zu beenden.

Auswahlen und Abspielen eines Titels

S.52

(

Auswahl des Tastaturmodus

Beim Einschalten spielen__S_ie einen Klavierklang tiber die gesamte

Tastatur (die Anzeigen [ ™% ] und [ i | sind ausgeschaltet).

Sound A

(PR

munn
Driicken Sie die Taste [ ™ ], um zwei verschiedene Kldnge tGber
die gesamte Tastatur zu spielen.

Sound A + Sound B

muy
Driicken Sie die Taste [ v 1, wenn Sie mit der linken und
rechten Hand unterschiedliche Klange spielen mochten.

Sound C Sound A

Split Point

Um in den Modus "4 Hande" zu‘ gelangen, driicken Sie gleichzeitig
mng ma

die Tasten [ ' llllll] und [ ],
Sound A

i ih il

Split Point

Die oben aufgefiihrten Tastaturmodi sind die Standardeinstellungen.

VIVO H10 MG verfiigt dariiber hinaus iiber zwei weitere Modi: Spielen Sie drei
verschiedene Sounds iiber die gesamte Tastatur oder spielen Sie im Split-Modus einen
Sound mit der linken Hand und zwei Sounds mit der rechten Hand.

MODERN

E. PIANO

ENSEMBLE ﬁ

| Transponieren der Tastatur

ACOUSTIC PIANO

e Driicken Sie die Taste[SONG], um die Song-

Hauptseite anzuzeigen.

Dricken Sie die Funktionstaste "SONG LIST"
ORGAN
auszuwahlen.

Song zu laden.

starten.

Verwenden Sie die Tasten [A] [¥], um einen Song

Driicken Sie die Funktionstaste "SELECT", um den

Driicken Sie die Taste [P/111, um die Wiedergabe zu

(Auswéihlen einer Klangfarbe

Driicken Sie eine der Familienton-Tasten

Driicken Sie [d] [P>], um einen anderen Familienton auszuwahlen

WIE MAN EINEN LIEBLINGSTON EINSTELLT

Driicken und halten Sie die Familientaste des gewahlten Tons

Driicken Sie die TasteE/#], um die Seite aufzurufen, auf der Sie den
Transpositionswert andern konnen.

Verwenden Sie die Tasten [d] [P], um den Wert zu dndern.

S.32

Driicken Sie [A] [V], um einen anderen gewiinschten Ton aus der Liste auszuwahlen
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7  Bevor Sie anfangen zu spielen

AnschlieBen des AC-Adapters

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu verringern.

VOLUME

2. SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den

Netzadapter an.
An eine AC-Steckdose

Netzadapter
NeétZkabel .‘L IIIIIII J

Je nach Region kann das mitgelieferte Netzkabel von dem oben
abgebildeten abweichen.

Verwenden Sie nur den mitgelieferten Netzadapter (DEXIBELL
DYS6150-2400500W). Vergewissern Sie sich auBerdem, dass
die Netzspannung an der Anlage mit der auf dem Netzgerat
angegebenen Eingangsspannung libereinstimmt. Andere
Netzteile haben moglicherweise eine andere Polaritat oder sind
fur eine andere Spannung ausgelegt, so dass ihre Verwendung
zu Schéden, Fehlfunktionen oder Stromschlagen flihren kann.

Wenn Sie VIVO H10 MG Uber einen ldngeren Zeitraum nicht
benutzen, ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.

Um Fehlfunktionen zu vermeiden, ziehen Sie den AC/DC-
Adapter niemals ab, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

3. SchlieBen Sie den Netzadapter an die DC IN-Buchse auf
der Riickseite desGeréats VIVO H10 MGan.

RUCKSEITE

¢
DC IN:

NUR DEN MITGELIEFERTEN
ADAPTER VERWENDEN
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Offnen und SchlieBen des Tastaturdeckels
[ ANMERKUNG |

« Dieses Gerat ist mit einem sicheren Verschlusssystem ausgestattet,
um Fingerverletzungen beim Offnen und SchlieBen des Deckels
zu vermeiden. Achten Sie auf jeden Fall darauf, dass Sie sich beim
Offnen und SchlieBen des Deckels nicht die Finger einklemmen. Es
wird empfohlen, kleine Kinder bei der Benutzung des Geréts von
einem Erwachsenen beaufsichtigen zu lassen.

« Wenn Sie das Gerat bewegen mussen, achten Sie darauf, dass
der Deckel geschlossen ist, um Unfélle zu vermeiden.

Offnen des Tastaturdeckels
[ WARNUNG

« Lassen Sie den Deckel erst los, wenn er vollstandig gedffnet ist.

1. Halten Sie die vordere Kante des Deckels mit beiden
Handen fest und 6ffnen Sie den Deckel langsam bis zur
Endstellung.

|
I
L=l

Verwendung des Notenhalters

Nachstehend finden Sie eine Anleitung zum Offnen und SchlieBen
des Notenhalters.

Offnung des Notenhalters

1. Offnen Sie den Deckel. Siehe Offnen des Tastaturdeckels
weiter oben.

2. Ziehen Sie den Notenhalter (1) wie in der Abbildung
unten dargestellt nach unten.

3. Um zusitzlichen Platz fiir das Notenblatt zu schaffen,
ziehen Sie den vorderen Teil des Deckels (2) nach unten,
wie in der Abbildung unten dargestellt.

N
o
A
1

"D®<’




Offnen und SchlieBen des Hauptdeckels

Schlief3en des Notenhalters

1. Ziehen Sie den Notenhalter (1) nach oben, wie in der
Abbildung unten dargestellt.

2. Ziehen Sie den vorderen Teil des Deckels (2) wie in der
Abbildung unten dargestellt nach oben.

“*F’f ok

SchlieBen des Tastaturdeckels

Lassen Sie den Deckel automatisch schlieBen. Den Deckel nicht mit Gewalt 6ffnen.

+ Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Schlieen des Deckels nicht die
Finger einklemmen. Es wird empfohlen, kleine Kinder bei der Benutzung
des Gerats von einem Erwachsenen beaufsichtigen zu lassen.

1. Bevor Sie den Deckel schlieBen, schlieBen Sie den Notenhalter.

Siehe SchlieBen des Notenhalters, wie gerade oben beschrieben.

2. Halten Sie den Deckel mit beiden Hinden und begleiten
Sie ihn langsam, damit er sich automatisch schlief3t.

Lassen Sie den Deckel automatisch schlieBen. Den Deckel
nicht mit Gewalt 6ffnen.

Offnen und SchlieBen des Hauptdeckels

Der erhohte Hauptdeckel dient als Reflexionsflache fiir die vom Resonanzboden
abstrahlenden Schallwellen. Dank des kurzen und langen Deckelstabs kann der
Hauptdeckel manuell angehoben oder abgesenkt werden.

Lassen Sie Kinder nicht den Hauptdeckel 6ffnen oder schlieBen. Achten Sie beim
Offnen oder SchlieRen des Hauptdeckels darauf, dass Sie sich nicht die Finger
zwischen dem beweglichen Teil und dem Gehause des Gerats einklemmen.

- Wenn Sie das Gerat bewegen muissen, achten Sie darauf, dass
der Hauptdeckel geschlossen ist, um Unfalle zu vermeiden.

Offnen des Hauptdeckels
WARNUNG

Achten Sie beim Offnen des Deckels darauf, dass Sie ihn nicht

( )

zu weit 6ffnen. Wenn Sie den Deckel zu weit 6ffnen, kann das
Klavier beschadigt werden, oder der Deckel kann herunterfallen.

Positionierung des Hauptdeckels

Der Hauptdeckel hat zwei Offnungspositionen: halb gedffnet und ganz
geoffnet. Benutzen Sie eine davon, um den Deckel im gewtinschten
Winkel offen zu halten.

Das Klavier hat zwei

unterschiedlich lange Deckelstabe.

+ Der kurze Stock in Kombination
mit der Buchse (A ) hélt den
Deckel halb offen.

« Die lange Stange in Verbindung S AT
mit der Buchse (B) halt den ",
Deckel vollstandig offen. | =Y
‘ (/ | <¢—Langer Stock
Kurzer Stock
\_ 4

1. Fassen Sie die rechte Seite des Hauptdeckels (1) mit
beiden Handen und heben Sie ihn langsam an.

2. Halten Sie den Deckel mit einer Hand, heben Sie den
Deckelstab an und setzen Sie ihn in die Fassung ein, wie in
den Abbildungen gezeigt.

Vollstéandig
geoffnet

Halb offen

Lassen Sie den Deckel erst los, wenn der Deckelstab vollstandig in der
Fassung eingerastet ist. Um ein Herunterfallen des Deckels zu verhindern,
achten Sie darauf, dass der Deckelstab stabil in der Fassung sitzt.

SchlieBen des Hauptdeckels
| ANMERKUNG |

Lassen Sie Kinder nicht den Hauptdeckel 6ffnen oder schlieBen.
Achten Sie beim Offnen oder SchlieBen des Hauptdeckels
darauf, dass Sie sich nicht die Finger zwischen dem beweglichen
Teil und dem Gehéuse des Gerats einklemmen.
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Bevor Sie anfangen zu spielen

1. Fassen Sie mit einer Hand die rechte Seite des Hauptdeckels
an, heben Sie den Hauptdeckel ein wenig an und 16sen Sie
mit der anderen Hand den Stick aus der Fassung.

2. Bringen Sie den Stock in seine Ruheposition und senken
Sie den Deckel langsam ab, um ihn zu schlie8en.

AnschlieBen des Pedalkabels

RUCKSEITE

PEDALS

1. schlieBen Sie hier das Pedalkabel an, das von dem dafiir
vorgesehenen Stander kommt.
Weitere Informationen finden Sie in der Montageanleitung.

Abhéren iiber Kopfhorer

Sie kénnen Kopfhorer verwenden, um VIVO H10 MG zu geniel3en,
ohne Ihre Umgebung zu storen, z. B. in der Nacht.

1. Hierkénnen Sie einen Stereo-Kopfhorer anschlieBen.
VIVO H10 MG hat zwei Kopfhorerbuchsen. Zwei Personen
koénnen die Kopfhorer gleichzeitig benutzen.

PHONES

MIC

2. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler des VIVO H10 MG, um
die Lautstarke des Kopfhorers einzustellen.

20

VorsichtsmaBBnahmen bei der Verwendung von Kopfhoérern

+ Um Schéden an den Innenleitern des Kabels zu vermeiden, sollten Sie eine grobe
Handhabung vermeiden. Bei der Verwendung von Kopfhdrern sollten Sie vor
allem versuchen, entweder den Stecker oder das Headset zu handhaben.

« Ihre Kopfhorer konnen beschadigt werden, wenn die Lautstarke
eines Gerats bereits aufgedreht ist, wenn Sie sie einstecken.
Verringern Sie die Lautstarke, bevor Sie den Kopfhorer einstecken.

« Ein zu hoher Input schadet nicht nur Inrem Gehor, sondern kann auch den
Kopfhorer belasten. Bitte geniefen Sie Musik in angemessener Lautstérke.

AnschlieBen eines optionalen Mikrofons

Wenn Sie ein optionales Mikrofon in die MIC-Buchse einstecken, kénnen
Sie das VIVO H10 MG verwenden, um sich beim Singen zu begleiten.

D

Auf VIVO H10 MG kénnen Sie lhre Performance einschlieBlich
des Mikrofonsignals im WAVE-Format aufzeichnen.

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu verringern.
Sie sollten dies jedes Mal tun, wenn Sie ein Mikrofon anschlieen oder abnehmen
miissen. Erhchen Sie die Einstellung auerdem nur, wenn Sie tatséchlich singen
wollen, und setzen Sie sie dann wieder auf den Mindestwert zurtick.

1. schlieBen Sie ein optionales Mikrofon (unsymmetrisch
mono 1/4") an die Buchse "MIC" an.

PHONES

MIC

2. Drehen Sie den [VOLUME]-Knopf des VIVO H10 MG, um
die Lautstdrke einzustellen.

3. Singen oder sprechen Sie in das Mikrofon und drehen Sie den Regler "MIC
LEVEL" schrittweise, um den Pegel des Mikrofonsignals einzustellen.

4, Drehen Sie den [MIC EFFECT]-Regler auf VIVO H10 MG,
um die Starke der aktuellen Effekte einzustellen.

ANMERKUNG

Je nach der Position der Mikrofone im Verhéltnis zu den
Lautsprechern kann es zu Heulgerdauschen kommen. Hier kann
Abhilfe geschaffen werden:

« Andern der Ausrichtung des Mikrofons.

- Verlegung des Mikrofons in gréerer Entfernung von den
Lautsprechern.

« Absenken der Lautstdrkepegel.



AnschlieBen eines externen Verstarkers

AnschlieBen eines externen Verstarkers

Sie kdnnen die Buchse OUTPUT an einen externen Verstarker, eine
Stereoanlage oder ein anderes Stereo-Audiogeréat anschlieBen.

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu verringern.

2. Verbinden Sie die OUTPUT Buchsen des VIVO H10 MGan der rechten
hinteren Bodenplatte mit den Eingangen lhres externen Verstarkers.
RUCKSEITE

AnschlieRen vonVIVO H10 MG an [hren Computer

Wenn Sie ein USB-Kabel (im Handel erhaltlich) verwenden, um VIVO H10 MG mit
Ihrem Computer zu verbinden, kdnnen Sie mit lhrer MIDI-Software (DAW-Software)
Audio- und/oder MIDI-Daten aufnehmen und abspielen.

Um das USB-Audio-Streaming zu nutzen, bendtigen Sie einen
Computer mit MAC OSX oder LINUX, ein iPad oder iPhone.

VIVO H10 MG unterstitzt nicht den GM/GS-Standard.

Was brauchen Sie, um die VIVO H10 MG mit Ihrem

Computer zu verbinden?
- USB-Kabel (Typ A-Stecker - Typ B-Stecker: im Handel erhéltlich)

1. Verwenden Sie ein Standard-USB-Kabel (© > ¥R X 4D 1D A,
im Handel erhéltlich), um die VIVO H10 MG wie unten gezeigt an
lhren Computer anzuschliefen.

—
COMPUTER

—
MEMORY

-
USB MIDI + AUDIO-Ubertragung

e Lrrrme

+ Schalten Sie die VIVO H10 MG ein, bevor Sie die DAW-
Software auf Ihrem Computer starten.
- Bevor Sie ein anderes Gerat anschlielen, drehen Sie
den [VOLUME]-Regler gegen den Uhrzeigersinn, um die
Lautstarke zu verringern.
Jetzt kann derselbe Ton, der aus dem VIVO H10 MG kommt, auf lhrem
Computer aufgenommen werden und der Ton von Ihrem Computer kann
vom Audiosystem des VIVO H10 MG abgespielt werden.

Anschluss von VIVO H10 MG an ein USB-
MIDI-Keyboard (USB-Host-Funktion)

Wenn Sie die folgende Verbindung herstellen, wird Ihr Klavier zum Master
(Host). Sie konnen andere Keyboards oder Module beliebiger Hersteller direkt
an den DEXIBELL-USB-"Memory"-Anschluss anschlieBen und MIDI-Daten
austauschen, ohne einen Computer und ohne zwei MIDI-Kabel zu benétigen.

Die Verbindung besteht aus den folgenden Hauptkomponenten:
« |hr DEXIBELL Klavier.
« Ein Slave-MIDI-USB-Gerét als Keyboards.

- Ein physischer Bus, der durch das USB-Kabel dargestellt wird und
die Gerate mit dem Host verbindet

H10 - Master (Host)

USB-Anschluss
"Speicher&quot

v

USB-Anschluss "Computer&quot

USB-Kabel ==X~ 4 A

AnschlieBen eines USB-Speichers (im Handel erhaltlich)

1. schlieBen Sie einen USB-Speicher an den MEMORY-
Anschluss auf der rechten Seite von VIVO H10 MGan, der
sich unter der Tastatur befindet.

Stecken Sie den USB-Speicher vorsichtig ein und vergewissern Sie sich, dass der
Anschluss am Gerat richtig ist und dass er in der richtigen Richtung angeschlossen ist.

Die VIVO H10 MG unterstitzt alle USB-Speicher (FAT 32 formatiert).

Da es jedoch so viele USB-Speicher auf dem Markt gibt und es fast unmdglich ist, alle Speichertypen
zu Uberpriifen, kann es vorkommen, dass ein Speicher nicht mit Ihrem Gerét kompatibel ist.
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Bevor Sie anfangen zu spielen

Formatieren des USB-Speichers

1. Driicken Sie die Taste "MENU".

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V],umdie
Funktionsgruppe "USB MEMORY" auszuwahlen, und
driicken Sie die Taste [P ], um sie aufzurufen.

UsE HMEHMORY
PREMOWVE

3. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um "FORMAT"
auszuwahlen, und driicken Sie die Funktionstaste
[EXECUTE], um die Funktion aufzurufen.

Das Display zeigt an:
USE FORMAT

Formatting USB
all data will be lost.

Proceed?

[ _Ho HES

1. Driicken Sie die Funktionstaste "YES', um den USB-Speicher zu formatieren.

Eine Bestatigungsmeldung informiert Sie dariiber, dass der USB-
Speicher formatiert wurde.

Sicheres Entfernen des USB-Speichers

Sie sollten den USB-Speicher immer sicher auswerfen, bevor
Sie ihn physisch aus der USB-Buchse ziehen. Bevor Sie den USB-
Speicher abtrennen, verwenden Sie die Funktion "USB REMOVE".

1. Driicken Sie die Taste "MENU".

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V],um die
Funktionsgruppe "USB MEMORY" auszuwahlen, und
driicken Sie die Taste [»], um sie aufzurufen.

USE MEHMOBRY

3. Verwenden Sie die Tasten [A][VY], um "REMOVE"
auszuwahlen, und driicken Sie die Funktionstaste
[EXECUTE], um die Funktion aufzurufen.

Das Display zeigt an:
USE PEMOVE

Usb memory

will be removed.
Proceed?

| _Ho HES

1. Driicken Sie die Funktionstaste "YES", um den USB-
Speicher sicher zu entfernen.

Jetzt kdnnen Sie den USB-Speicher sicher abtrennen.
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Ein- und Ausschalten des Gerats

Sobald alles richtig angeschlossen ist, schalten Sie die Gerate wie
unten beschrieben ein.

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu verringern.

ANMERKUNG

Bevor Sie das VIVO H10 MG ein- oder ausschalten, sollten Sie
immer die Lautstarke reduzieren. Auch wenn die Lautstarke
heruntergedreht ist, horen Sie moglicherweise ein Gerdusch,
wenn Sie die VIVO H10 MG ein- oder ausschalten.

Dies ist jedoch normal und deutet nicht auf eine Fehlfunktion hin.

2. Driicken Sie die Taste [ D1 auf dem rechten Bedienfeld von
VIVO H10 MG, um das Gerat einzuschalten.

Das Gerat schaltet sich ein, ein Fortschrittsbalken erscheint auf dem
Display von VIVO H10 MG.

Nach einem kurzen Intervall wird die Hauptseite angezeigt. und
VIVO H10 MG ist bereit, Ton zu produzieren.

T 0E=H
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3. Verwenden Sie den [VOLUME]-Regler, um die Lautstérke einzustellen.

Dieses Gerat ist mit einer Schutzschaltung ausgestattet.
Nach dem Einschalten ist eine kurze Pause (einige Sekunden)
erforderlich, bevor das Gerat normal funktioniert.

Ausschalten der Stromversorgung

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler gegen den
Uhrzeigersinn, um die Lautstarke zu verringern.

Um Fehlfunktionen zu vermeiden, ziehen Sie den AC/DC-
Adapter niemals ab, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

2. Driicken Sie auf VIVO H10 MGden Schalter (O]
Es erscheint eine Bestatigungsmeldung zum Ausschalten:



Demo des VIVO H10 MG

3. Driicken Sie zur Bestatigung die Funktionstaste "JA".
Auf dem Display erscheint die folgende Meldung:

Turning O ...

und das Gerat schaltet sich nach einigen Sekunden aus.

Wenn Sie das Gerat nicht ausschalten méchten, driicken Sie die
Funktionstaste "NO".

Wenn Sie das Gerét vollstandig ausschalten mussen, schalten Sie
zuerst die Taste [D] aus und ziehen Sie dann das Netzkabel aus
der Steckdose. Siehe "AnschlieBen des AC-Adapters” (S. 18).

~
Wenn Sie das Gerat bei eingeschalteter Stromversorgung

eine bestimmte Zeit lang nicht bedienen, schaltet es sich
automatisch aus.

Wenn Sie nicht mochten, dass sich das Gerat automatisch
ausschaltet, schalten Sie die Einstellung "AUTO OFF" aus!

In der Werkseinstellung wird das Gerét automatisch ausge-
schaltet 120 Minuten, nachdem Sie die Wiedergabe oder den
Betrieb des Geréts beendet haben.

Kurz bevor sich VIVO H10 MG automatisch abschaltet, beginnt das
Display, die Sekunden herunterzuzahlen. Wenn Sie die Website
VIVO H10 MG in diesem Stadium weiter verwenden mochten,
driicken Sie eine beliebige Taste.

Wenn Sie nicht wollen, dass sich das Gerat automatisch ausschaltet,
andern Sie die Einstellung "AUTO OFF" auf "OFF", wie auf S. 70
beschrieben.

Demo des VIVO H10 MG

lhr VIVO H10 MG enthalt eine Demo, die die besten Sounds vorstellt.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [Q’ Jund [SONG].

an Live PLT

Die Wiedergabe beginnt automatisch mit dem Demosong.

2. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT], um die Demofunktion
zu verlassen.

Alle Rechte vorbehalten. Die unbefugte Nutzung dieses
Materials flr andere Zwecke als den privaten, persénlichen
Gebrauch stellt einen Versto3 gegen die geltenden Gesetze dar.
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8 Grundlegende Bedienung

Uber die Anzeige und Cursorbetrieb

In diesem Abschnitt werden die Informationen vorgestellt, die auf der Hauptseite erscheinen. AuBerdem wird in diesem Abschnitt erldutert, wie Sie durch das Menii navigieren.

Hauptseite

Die Hauptseite VIVO H10 MG enthalt viele niitzliche Informationen.

7

Hauptteil Ton Symbolfeld siehe Tabelle
unten

mUSA Live PLT

\
\

Der Unter\strich unter dem Klangfeld
bezieht sich auf den Teil, dessen
Klangzuordnung gedndert werden
kann. Die Klangfarbenauswahl gilt
immer fiir den Teil, dessen Feld
unterstrichen ist.

prcat X

Linker Teil Ton FEYERE SETTIHG JT2L EDIT

Hauptoktavwert

W [ USA Live PLT

X m Acoustic Bs.

Wert der linken
Oktave

t Grand Piano Mode J

Funktionstasten

Verwenden Sie diese Funktionstasten, um eine der drei
Funktionen/Optionen auszuwahlen, die unten im Display
angezeigt werden.

Symbolfeld Erlauterung Symbolfeld Erlauterung

— g Tastatur-Modus:
il =8
b Bluetooth-Anzeige

Ein USB-Speicher ist an lhr Gerat
angeschlossen

« Teilen [
- Standiges Symbol: Verbunden mit

einem Gerat

Die internen Lautsprecher sind
ausgeschaltet.

ubhLL
LLLLL]

+ Ebene
Siehe den Parameter "Lautsprecher:"
(S.70).

o X Ein Kopfhorer ist in die PHONES-
. Teilen [MTTHrTET] §|0ehe Globale Parameter . Ausgangsbuchse eingesteckt
oo 4 Die Hand ist eingestellt: Wert der Tempoeinstellung
|kl " B "
. Ebene mrr—m Split+Layer
EI Ein Computer ist an denUSB-Anschluss"COMPUTER"des
VIVO H10 MG angeschlossen
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Uber die Anzeige und Cursorbetrieb

Bewegen des Cursors und Einstellen von Parameterwerten

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT], um die verfiigbaren
Funktionsgruppen aufzurufen.

EFFECTS
MICROPHOMNE

2. Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um die gewiinschte
Funktionsgruppe auszuwahlen.

3. Driicken Sie die Taste [A], um die ausgewdhlte
Funktionsgruppe aufzurufen.

SETTING
MAIM SETTING
LOYWER SETTIMNG
COUPLED SETTING
KEYBOARD TOUCH

4. Verwenden Sie die Tasten [A][V], uminder Liste der
Parameter zu blattern.

Das ausgewahlte Parameterfeld ist unterstrichen.

5. Verwenden Sie die Tasten [«4] [P], um den gewiinschten
Wert einzustellen.

6. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT], um zur Hauptseite zuriickzukehren.

Zuweisung des von Ihnen angegehenen Namens

In vielen Fallen missen Sie einer Datei einen Namen zuweisen. Im
folgenden Beispiel lernen wir, wie man einem Speicher einen Namen gibt.

Nach der Auswahl der Speicherung eines Speichers sieht die
Anzeige wie folgt aus:

MEHMOPRY PEMAME

BEmpty

— INSERT — — DELETE —

Ein Memory-Name wird von der VIVO H10 MG vorgeschlagen.

1. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um ein anderes
Zeichen auszuwahlen.

2. Verwenden Sie die Tasten [4] [»], um die ndchste
Zeichenposition auszuwahlen, die Sie andern mochten,
und verwenden Sie dann erneut die Tasten [A][V].

3. Sie kénnen die Funktionstaste [A/a/#] driicken, um
zwischen GroB3- und Kleinbuchstaben sowie Zahlen zu
wechseln.

Grand Pimno Mode J

4., Umdas ausgewahlte Zeichen zu l6schen, driicken Sie
gleichzeitig die mittlere und die rechte Funktionstaste.

5. Um ein Zeichen einzufiigen, driicken Sie gleichzeitig die
linke und die mittlere Funktionstaste.

— @30
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6. Wiederholen Sie die Schritte (2) und (3), um den Namen
zu vervollstandigen.
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9 Auswahlen von Tonen

VIVO H10 MG bietet eine groe Auswahl an hochwertigen Tonen, die in
sechs Kategorien unterteilt sind. Dank der neuen Sound-Engine werden
insbesondere die Klaviertone mit all den subtilen Nuancen eines echten
akustischen Klaviers originalgetreu wiedergegeben.

AufVIVO H10 MG kénnen Sie jede der verfiigbaren Klangfarben einem der
drei Echtzeit-Parts zuweisen. Die Tonauswahl gilt immer fiir den Teil (Hauptteil,

gekoppelt oder Unterteil), dessen Feld auf der Hauptseite gerade unterstrichen ist.

Grand-Piano-Modus
[ ANMERKUNG.

Beim Einschalten wird das Instrument automatisch in den
Grand-Piano-Modus versetzt.

1. Driicken Sie auf der Hauptseite gleichzeitig die erste und die
letzte Funktionstaste.

Grand Piano Mode NJ
|

Der "Grand Piano"-Ton wird aufgerufen und alle verschiedenen
Parameter werden so verandert, dass der beste Klavierklang entsteht.

2. Spielen Sie auf der Tastatur, um den Klavierklang zu geniefen.

Alle Keyboards spielen Klavierklange.
Hauptteil

TR TR II'

Anpassen und Speichern der Konfiguration
des Grand Piano-Modus

Sie haben die Moglichkeit, die Konfiguration des Grand Piano Modus anzupassen,
indem Sie den Klang und die verschiedenen Parameter des Instruments dndern
und Ihre Konfiguration mit der Funktion "SAVE AS G.P. MODE" speichern.

Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen des Grand-Piano-Modus" (S. 57).

Auswahl der Klangfarben

1. Driicken Sie die gewiinschte Tontaste, um die
abzuspielende Tonkategorie auszuwahlen.

[P

Italian Live PLT

ACOUSTIC PIANO
MODERN CLASSIC

Fie.vere J serTive JT2L eoir

E. PIANO ORGAN

ENSEMBLE ﬁ
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Der zuletzt fur diese Kategorie gewédhlte Ton wird abgerufen.
Die Anzeige der Taste leuchtet auf und ein temporares Fenster
zeigt die Liste der Klangfarben an, in der der aufgerufene Klang
unterstrichen ist:

L MODERT
Mkalian Live PLT
Z kalian PLT

2 kalian Classic PLT
4 Kkalian Bright PLT

Im Beispiel wurde die Taste [MODERN] gedrtickt.

2. Wihrend das Klangfarbenfenster aktiv ist, konnen Sie
mit den Tasten [A]1[V¥] eine Klangfarbe der gleichen
Kategorie auswahlen.

Wenn sich das Fenster im Normalbetrieb automatisch schlief3t,
driicken Sie erneut die Tone-Taste.

Eine Liste der verfligbaren Tone finden Sie auf Seite 74.

3. Spielen Sie auf der Tastatur.
Sie hdren den Klang des ausgewahlten Instruments.

D

Der zuletzt gewahlte Ton in jeder Kategorie wird vorlibergehend
gespeichert und jedes Mal abgerufen, wenn Sie die
entsprechende Tontaste driicken

www  QEEE
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revere J sermive JT2L coir

4. Driicken Sie, wihrend das Klangfarbenfenster aktiv
ist, die Tasten [€] [»], um die vorherige oder nachste
Klangfarbenkategorie zu wahlen, oder driicken Sie eine
andere gewiinschte Klangfarbtaste.

Nach einigen Sekunden, in denen der Ton nicht gewechselt wurde,
wird die Hauptseite angezeigt.

Eine schnelle Mdglichkeit, eine Klangfarbe von der Hauptseite
aus zu dndern: Verwenden Sie die Tasten [€] [P>], um eine
nachste oder vorherige Klangfarbe in derselben Kategorie
auszuwadhlen.

Am haufigsten verwendete Tone (Lieblingston)

Mit der Funktion "Favorite Tone" kénnen Sie die am haufigsten
verwendeten Klange einfach abrufen. Sie kénnen Ihren Lieblingston fiir
jede der sechs Kategorien speichern und ihn durch einfaches Driicken der
Tontaste abrufen. Dies wird bei Live-Auftritten hilfreich sein.

1. Wihlen Sie einen Ton, den Sie bevorzugen. Siehe
"Auswahlen von Ténen" (S. 26).

2. Halten Sie die Klangfarbentaste mit der ausgewahlten
Klangfarbe gedriickt, um sie abzuspeichern.



Zwei Klange iiber die gesamte Tastatur abspielen (Layer)

ACOUSTIC PIANO
MODERN

CLASSIC

E. PIANO ORGAN

ENSEMBLE ﬁ

Auf dem Display erscheint eine Bestatigungsmeldung.

Die Position des von lhnen gewahlten Klangs wird gespeichert und jedes
Mal abgerufen, wenn Sie die entsprechende Klangfarbentaste driicken.

Das Gerat merkt sich Ihre Wahl beim néchsten Einschalten.

ZweiKlange iiber die gesamte Tastatur
abspielen (Layer)

Im vorigen Abschnitt Auswahl der Klangfarben haben Sie gelernt, wie

man einen Ton auswahlt. Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie einen zweiten

Sound uber die gesamte Tastatur hinzuftigen kénnen.

1.

Lbis)
Driicken Sie die Taste [ ™ ], um eine zweite Klangfarbe
(Coupled Part) iiber die gesamte Tastatur hinzuzufiigen.

s @R
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Hauptteil

OULLTIR TR +
ﬁ““””““” el

Der gekoppelte Teil [C] wird automatisch sgewahlt.
Wenn die Hauptseite angezeigt wird, erscheint:

[ Italian Live PL 0

® YWarm Pad a

Das Feld Gekoppelter Teil [C] auf der Hauptseite ist unterstrichen,
um Sie darauf hinzuweisen, dass die Tonauswahl auf diesen Teil
angewendet wird.

Bei der Klangfarbenauswahl ist es ratsam, auf der Hauptseite zu
prifen, welcher Teil gerade ausgewahlt ist, um sicherzustellen,
dass Sie nicht eine Klangfarbe fiir den falschen Teil auswahlen.

Spielen Sie auf der Tastatur.

Sie horen die Tone des Hauptparts [M] und des gekoppelten Parts
[C] zusammen spielen.

Um die Lautstérke einzustellen, bewegen Sie den [VOLUME]-Knopf.

Um eine Klangfarbe des gekoppelten Teils zu @ndern,
siehe "Auswahl der Klangfarben" (S. 26).

5.

6.

Um den Hauptteil auszuwéhlen, verwenden Sie auf der
Hauptseite die Schaltflichen [A][V¥], um den Teil auszuwéhlen.

Um eine Klangfarbe des Hauptteils zu dndern, siehe
"Auswahl der Klangfarben" (S. 26).

Aufteilen des Tastaturbereichs und
Spielen von zwei verschiedenen Tonen

Der Split-Modus ermdéglicht es Ihnen, zwei verschiedene Stimmen auf dem
Keyboard zu spielen, eine mit der linken und eine mit der rechten Hand.

1.

Wenn Sie die linke und rechte Hand zum Spielen verschiedener

[
Tone verwenden mochten, driicken Sie die Taste[ ™™ ],

Die Tastatur ist in zwei Abschnitte unterteilt. Der Bereich der Tastatur
links vom Teilungspunkt wird zum unteren Teil, wéahrend der Bereich der
Tastatur rechts vom Teilungspunkt zum Hauptteil wird.

Hauptteil

(FTVRRTER TR TR I['

Wenn die Hauptseite angezeigt wird, erscheint:

ww | EEH
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Das Feld Unterer Teil [L] auf der Hauptseite ist unterstrichen, um Sie darauf
hinzuweisen, dass die Tonauswahl auf diesen Teil angewendet wird.

m Fingered Bs.

Spielen Sie auf der Tastatur.
Drehen Sie den [VOLUME]-Knopf, um die Lautstarke einzustellen.

D

Der Standard-Teilungspunkt wird zwischen den Tasten E3 und
F3 festgelegt. Zum Andern des Splitpunktes siehe "How to
change the Split Point" (p. <OV>).

Um eine Klangfarbe des linken Teils zu dndern, siehe
"Auswahl der Klangfarben" (S. 26).

Um den Hauptteil auszuwahlen, verwenden Sie auf
der Hauptseite die Schaltflichen [A][V¥], um ihn
auszuwadhlen.

Um eine Klangfarbe des Hauptteils zu andern, siehe
"Auswahl der Klangfarben" (S. 26).
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Auswahlen von Tonen

So andern Sie den Splitpunkt

ki
1. Halten SiedieTaste[ ™™™ ] gedriickt, bis die auf der
folgenden Seite gezeigte Anzeige erscheint.
SPLIT MODE
Split Point 1}
Split Qo

D

Sie kénnen die Seite "SPLIT MODE" auch durch Driicken der
Taste[MENU/EXIT] aufrufen und die Funktion SETTINGSPLITMODE
auswadhlen. Siehe "Bewegen des Cursors und Einstellen von
Parameterwerten" (S. 25).

2. Verwenden Sie die Tasten [«] [»], um den Splitpunkt zu

andern.
Parameter Einstellung
F1~C#7
Splitpunkt
Standard: F3

3. Driicken Sie die Funktionstaste "=, um zur vorherigen
Seite zuriickzukehren, oder driicken Sie die Taste [MENU/
EXIT], um direkt zur Hauptseite zu gelangen.

Stummschaltung des unteren Teils

Verwenden Sie diese Funktion, um den unteren Teil stumm zu
schalten. Diese Funktion kann niitzlich sein, wenn Sie nur ein Gber
MIDI angeschlossenes externes Gerat spielen wollen.

SPLIT MODE
Split Point IF = [3
Split o

1. Driicken Sie auf der Seite SPLIT die Funktionstaste "MUTE
ON".
Die auf dem unteren Teil gespielte Note erzeugt keinen Ton.
Der Name der Funktionstaste dndert sich in "MUTE OFF".

2. Driicken Sie erneut die Funktion "MUTE OFF", um die
Stummschaltfunktion zu beenden.

Alle Parts gleichzeitig spielen (Layer- oder
Split-Modus)

Zuvor haben wir gesehen, wie man 2 verschiedene Klangfarben
Uber die gesamte Tastatur spielt (Layer) oder die Tastatur aufteilt
(Split). Jetzt erklaren wir lhnen, wie Sie drei verschiedene Tone im
Split- oder Layer-Modus spielen kénnen.

Damit das Instrument alle Stimmen spielen kann, missen wir
einen globalen Parameter, den "4hands"-Parameter, entsprechend
einstellen.

28

So aktivieren Sie das Instrument zum
Spielen von drei Tonen

Standardmagig ist der globale Parameter "4hands" auf "4hands"
eingestellt. Siehe "4 Hande" (S. 70).

uiis e
Das bedeutet, wenn Sie die Tasten [ ™ Jund [ ™ ]
gleichzeitig driicken, gelangen Sie in den Modus "4 Hande". Siehe
"Vier-Hande-Modus" (S. 30).

Um das Instrument in die Lage zu versetzen, alle Parts (drei Tone)
im Layer- oder Split-Modus zu spielen, miissen wir die globale
Parametereinstellung "4hands" in "Split+Layer" @ndern. Siehe "4
Hande" (S. 70).

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wihlen Sie
die Funktion GLOBAL. Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

2. Wihlen Sie mit den Tasten [A], [¥]den Parameter
"4hands" und stellen Sie mit den Tasten [«] [»>]
"Split+Layer" ein.

GLOEBAL
Auto On o

4 Hands4E]=l sy

Wiedergabe von drei Tonen im Split- oder
Layer-Modus

Sie kdnnen alle Rollen spielen (Main. Coupled und Lower) im Layer-
oder Split-Modus.

[rm
1. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ ™ Jund [mm
1, damit das Keyboard alle Parts (drei Tones) gleichzeitig
spielen kann.

Geteilter Modus (Standard)

Die Tastatur ist in zwei Abschnitte unterteilt. Der Bereich der
Tastatur links vom Teilungspunkt wird zum unteren Teil, wahrend
der Bereich der Tastatur rechts vom Teilungspunkt zum Hauptteil
und zum gekoppelten Teil wird.

Hauptteil
IIIIIIIIlIIIIIIIII!IIIIIIIIIi[I ¢

Wenn die Hauptseite angezeigt wird, erscheint:
wwiny  (EEH

[ Italian Live PL O
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m Acoustic Bs. +1

Ebenen-Modus

2. Halten Sie die Taste [EM ] gedriickt, bis die auf der
folgenden Seite gezeigte Anzeige erscheint:
SPLIT HODE
Split Point 1h
Split ar




Alle Parts gleichzeitig spielen (Layer- oder Split-Modus)

3. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Parameter
"Split" auszuwahlen.

4. Verwenden Sie die Tasten [4] [»], um den Parameter
"Split" auf OFF zu setzen.

Parameter Einstellung
OFF, ON
Teilen
Standard: ON

Wenn Sie eine Note auf der Tastatur spielen, spielen der Main,
Coupled und Lower Part zusammen.

Hauptteil
AT TR IIIIII S

Wenn die Hauptseite angezeigt wird, erscheint:
sz (EDB
[ Italian Live PL 0O
E1Warm Pad 1

m Easy Strings N

| MEMO_

Um das Keyboard im Split-Modus zu spielen, stellen Sie den
Parameter "SPLIT" wieder auf "ON".



10 Vier-Hande-Modus

Diese Funktion unterteilt die Tastatur in zwei Bereiche, die linke und die
rechte Zone, so dass zwei Personen den gleichen Tonhéhenbereich spielen
konnen, als ob es zwei Klaviere waren.

Wenn dieser Modus aktiv ist, ist es so, als ob Sie zwei separate 44-Tasten-
Pianos mit dem gleichen Spielbereich und der gleichen Oktave hdtten.

Das rechte Pedal dient als Dampferpedal flr den rechten Klavierbereich.

Das linke Pedal muss als Dampferpedal fiir den linken Klavierbereich
zugewiesen werden (siehe unten).

Eingabe im "4-Hande"-Modus

Der "4Hands"-Modus ist verfligbar, wenn der Parameter
"4Hands" im Abschnitt "GLOBAL" auf "4Hands" eingestellt ist
(Standardeinstellung). Siehe "4 Hande" (S. 70).

1. Umin den Modus "4 Hinde" zu gelanqglrll, driicken Sie

gleichzeitig die Tasten [ " Jund [ "":}].

Sound A

i

Split Point

Das Gerat befindet sich nun im Modus "4 Hande".

ANMERKUNG

Der voreingestellte Splitpunkt des Vierhandmodus liegt
zwischen den Tasten B3 und C4.

Zuweisung des Dampfers fiir den linken Klavierbereich.

Um das linke Pedal als Dampfer fiir die linke Sektion zu verwenden,
folgen Sie bitte den ndchsten Anweisungen.

Dampferpedal fir
den rechten Teil

Dampferpedal fir
den linken Teil.
Siehe unten, wie man sie zuweist.

2. Umdie Einstellungen fiir "4 Hﬁmie" einzugeben, halten
Sie die Tasten [ IIIIII] und [ ""'}] gedriickt, bis die
folgende Seite angezeigt wird.

Das Display zeigt die Seite "4 HANDS MODE" an:
4 HANDS MODE
Balance S0:50
Output L& F.
MOFF (3

Left Damper

3. Wihlen Sie mit den Tasten [A] [¥] den Parameter "Left Damper"
und driicken Sie die Taste [»], um ihn auf "ON" zu setzen.

Jetzt sind Sie bereit fir einen vierhandigen Auftritt.

4. Um den Modus "4 Hande" zu verlassen, driicken Sie
30

gleichzeitig die Tasten [ " wm]und [ # ] oder driicken
Sie eine der beiden Tasten einzeln.

Einstellen der Lautstarke Balance zwischen
dem linken und rechten Klavierbereich

Auf der Seite "4 HANDS MODE" kénnen Sie die Parameter "Balance"
und "Output" einstellen.

4 HAMNDS MODE

HOFF (3

Left Damper

5. Wihlen Sie mit den Tasten [A]1[V]den Parameter aus,
den Sie einstellen mochten.

6. Verwenden Sie die Tasten [«4] [P>], um den gewiinschten
Wert einzustellen.

Parameter | Einstellung Erlauterung

Stellen Sie die Balance zwischen dem linken

Balance 90:10 ~50:50 ~ 10:90 und rechten Klavierbereich ein.

Wahlen Sie die Ausgangsbuchse fiir das
Audiosignal.

<LR>: Der Klang des linken Klavierteils
wird nur Gber die linken Lautsprecher
wiedergegeben.

Der Klang des rechten Klavierteils wird
nur Gber die rechten Lautsprecher
wiedergegeben.

OUTPUT: <LR>, L&R

L&R: Der Klang des linken und rechten
Klavierbereichs wird tber beide Lautsprecher
(links und rechts) wiedergegeben.

Bei der Verwendung von Kopfhorern gilt das
gleiche Verhalten wie bei Lautsprechern.

So wahlen Sie den Ton fiir den 4-Hand-Modus

Sie haben die Moglichkeit, ber den Parameter "Sound" auszuwdhlen,
welcher Ton beim Aufrufen des 4-Hand-Modus abgerufen werden soll.

4 HAMNDS MODE

L IEFE el Fhr+Tr[3

7. Wihlen Sie im "4 HANDS MODE" mit den Tasten [A][V]
den Parameter "Sound" und wahlen Sie mit den Tasten
[] [»] Ihre bevorzugte Klangfarbe.

Bitte beachten Sie, dass dieser Parameter automatisch im
Speicherbereich Global gespeichert wird, wenn das Gerat
ausgeschaltet wird.



11 Sound-Effekte

Going Around Soundeffekte

VIVO H10 MG ist ganz einfach ein Instrument der Superlative mit der modernsten
und besten Klangerzeugungstechnologie, die Dexibell zu bieten hat.

Wenn Sie eine Klangfarbe aufrufen, fligt das Instrument automatisch die
entsprechenden Effekte fiir diesen Sound hinzu.

Auf jeden Fall bietet VIVO H10 MG die Mdglichkeit, die Art des Effekts zu éndern
oder einige Parameter des Effekts zu modifizieren.

VIVO H10 MG zwei Einheiten von Effektoren (FX-A und FX-B) furr jeden Keyboard-
Part (Main, Lower, Coupled) verwalten.

L [ | ™~ L
oL |
4 FX-A FX-B ‘< 4
o " | — e
REV [ ¢

1. Um die Seite "EFFECTS" aufzurufen, driicken Sie die Taste [MENU]
und wahlen Sie die Seite mit den Tasten [A], [V] und [»] aus.

EFFECTS
MHMAIMN FX
LOWER FX

COUPLED FX
REVERE

2. Wihlen Sie eine der FX-Seiten in Bezug auf den Keyboard-
Part ("MAIN FX", "LOWER FX" und "COUPLED FX").

MAIM FX - A

P hiaser

l.E5H=

T5%

In unserem Beispiel haben wir die Seite "MAIN FX" ausgewahlt.

3. Verwenden Sie die Tasten [4] [>], um den Effekttyp auszuwahlen.

Dricken Sie die Funktionstaste "ON/OFF", wenn Sie den
Effektprozessor nicht benotigen.

Fur die Liste der Effekte siehe "Liste der Effekttypen und Parameter" (S. 71).

4. vVerwenden Sie die Tasten [A]1[V], um den Parameter fiir
den gewahlten Effekt auszuwahlen.

5. Verwenden Sie die Tasten [4][P], um den Parameterwert einzustellen.

Einzelheiten zu den Parametern fiir die einzelnen Effekte finden Sie
auf S. "Liste der Effekttypen und Parameter" (S. 71).

6. Um den zweiten Effektprozessor zu bearbeiten, driicken Sie die
Funktionstaste "FX-B".

Hinzufiigen von Nachhall zum Sound

Mit dem Hall kénnen Sie verschiedene digitale Halleffekte auswéahlen, die
dem Klang zusatzliche Tiefe und Ausdruck verleihen, um eine realistische
akustische Atmosphare zu schaffen.

1. Wihrend die Hauptseite angezeigt wird, driicken Sie
die linke Funktionstaste, um auf die Hallparameter
zuzugreifen.

FrieTm IEEH
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REVERE

(503

Sie kdnnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste
[MENUJEFFECTS REVERB auswahlen.

2. Geben Sie mit den Tasten [A][V]den Part an, fiir den Sie
den Hallpegel @ndern mochten.

3. Verwenden Sie die Tasten [4] [»], um den Reverb-Pegel einzustellen.

Andern des Reverb-Typs

Mit diesem Parameter kdnnen Sie festlegen, welche Art von Halleffekt Sie benétigen.

1. Driicken Sie bei angezeigter Hallseite die Funktionstaste
"TYPE", um die Seite "Reverb Type" aufzurufen.

REVERE TWPE

2. Verwenden Sie die Tasten [«] [»], um den gewiinschten
Makrotyp auszuwahlen.

Die verfligbaren Makro-Halltypen sind:

Einstellung

Halle, Dunkler Saal, Mittlerer Saal, Konzertsaal, GroBer Saal, Kathedrale,
Arena, Hohle, Kammer, Raum, Veranstaltungsort, Ambiente, Holzzimmer,
Backsteinzimmer, Studiokabine, Kleines Zimmer, Wohnzimmer, Biiro, Lager,
Musikclub, Platte, Kleine Feder, Helle Feder, AmpSpring

31



12 Andere Funktionen

Transponieren der Tonhohe auf der Tastatur

Mit der Transponierungseinstellung kénnen Sie die Tonhdhe Ihrer
Digitalpiano-Tastatur in Halbtonschritten anheben oder absenken.

Dies ist besonders niitzlich, wenn Instrumente begleitet werden, die in
verschiedenen Tonarten gestimmt sind, oder wenn ein Lied, das in einer
Tonart gelernt wurde, in einer anderen Tonart gespielt werden soll, oder
wenn ein Sanger in einer anderen Tonart singt als die Originalmusik.

1. Driicken Sie die Taste[’/4].

Das Display zeigt die folgende Seite.
TRANSPOSE

41560 #»

2. Verwenden Sie die Tasten [4][»],umden
Transpositionswert einzustellen.

"Einstellung "Transponieren

-12 ~ 0 ~ +12 (Halbtoneinheiten)

Wenn Sie einen anderen Wert als 0 einstellen, leuchtet diel?/#]-
Tastenanzeige und die Tastatur wird transponiert.

| MEMO_

Sie konnen diesen Parameter auch durch Dricken der Taste
[MENU] SETTINGTRANSPOSEauswahlen.

Verschieben der Stimmung einer
Keyboard-Stimme in Oktavschritten

Die Oktavfunktion ist ein nutzlicher Parameter, mit dem Sie die Tonhohe

des ausgewabhlten Parts in Oktavschritten (12 Halbténe auf einmal) andern

konnen.

ALY 0E=H
ltalian Live PLT

N

1. Driicken Sie auf der Hauptseite die Funktionstaste
"EINSTELLUNG", um die Seite "HAUPTEINSTELLUNG"
aufzurufen.
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HMAIM SETTING

127 3

Die Haupteinstellungsseite kann auch mit der Taste [MENU]
EINSTELLUNGENMAINEINSTELLUNG gewdhlt werden.

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Parameter
"Octave" auszuwadhlen.

3. Verwenden Sie die Tasten [€] [>], um die gewiinschte
Oktave fiir den Main Part einzustellen.

Auf dieser Seite konnen Sie auch den Audiopegel einstellen und den Part stummschalten.
Einzelheiten finden Sie auf der Website MENU-Optionen (Erweiterter Bereich).

4. Um die Oktave eines anderen Keyboard-Parts zu dndern,
driicken Sie die dem Part zugeordnete Funktionstaste.

Einstellen der Lautstarke des VIVO H10 MG

1. Mmitdiesem Regler stellen Sie die Gesamtlautstarke von
VIVO H10 MGein.

([ ————————

VOLUME

In der Grundeinstellung regelt der "VOLUME"-Regler die Lautstérke der internen
Lautsprecher und den Ton, der iiber die "OUTPUT L/MONOQ"-Buchsen ausgegeben wird.

Sie konnen die Lautstarke der internen Lautsprecher
und des Audioausgangs separat einstellen.

Manchmal kann es sinnvoll sein, nur die Lautstarke der internen
Lautsprecher einzustellen und die Lautstarke der externen Ausgange
unverandert zu lassen oder umgekehrt. Hierflr missen Sie den Parameter
"Modus" entsprechend einstellen:

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion CONTROLVOLUME. Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt:
YOLLUME

Mode L Imt. +E =t |2

Wenn Sie den Lautstarkeregler drehen, wird die Lautstarke
der internen Lautsprecher und der Ton, der aus den "OUTPUT
R - L/MONO"-Buchsen kommt, angepasst (dies ist das
Standardverhalten).




Abgleich des Pegels der internen Lautsprecher (Hochtoner, Tieftoner, Tisch, Riickseite)

2. Verwenden Sie die Tasten [d] [»], um den Parameter
"Modus" auf "Int" statt auf "Int.+Ext" einzustellen.

YOLLUME
Fllrternal [y

Mode
Ext. Level

Wenn Sie nun den VOLUME-Knopf drehen, wird nur die Lautstarke
der internen Lautsprecher eingestellt. Die Lautstarke der externen
Buchsen "OUTPUT R - L/MONOQ" ist fest auf 127 eingestellt. Um die
Lautstarke der Buchsen "OUTPUT R - L/MONQ" einzustellen, miissen
Sie den Schalter "Ext. Parameter "Level".

3. Verwenden Sie die Tasten [A]1[V], um die Option "Ext.
Parameter "Level".

4. Mit den Tasten [«] [P] kdnnen Sie die gewiinschte
Lautstéarke fiir die Buchsen "OUTPUT R - L/MONO" einstellen.

Parameter Einstellung Erlduterung

Stellt den Lautstarkemodus ein:

Int.+Ext: Mit dem Lautstérkeregler
wird die Lautstérke der internen
Lautsprecher und der Ton, der aus
den "OUTPUT L/MONO"-Buchsen
kommt, eingestellt.

Modus Int.+Ext, Int

Int: Mit dem Lautstérkeregler wird
nur die Lautstérke der internen
Lautsprecher eingestellt.

Stellen Sie die Lautstarke an den

Ext. Ebene 0~127 Buchsen "OUTPUT R - L/MONO" ein.

Diese Parameter werden automatisch im Speicherbereich Global
gespeichert, wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

Abgleich des Pegels der internen
Lautsprecher (Hochtoner, Tieftoner, Tisch,
Riickseite)

Die interne Verstarkung des VIVO H10 MG wurde entwickelt, um einen
echten Fluigel zu simulieren. Die Verstarkung wurde werksseitig so
eingestellt, aber wenn Sie mochten, kdnnen Sie den Verstarkungspegel der
Lautsprecher nach lhrem Geschmack anpassen. Sie kénnen die mittleren
und hohen Frequenzen betonen, indem Sie die Lautstdrke der Hochténer
erhohen, oder die Bésse betonen, indem Sie den Pegel der Tieftoner
anheben. Sie kdnnen die Intensitdt der Resonanzbodenvibrationen (Table)
und die Lautstarke der hinteren Lautsprecherboxen (Back) erhdhen oder
verringern.

ad

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie bei geschlossenem Deckel
die Verstarkung des Soundboards und der hinteren
Lautsprecherboxen ausschalten. Siehe "Deckel-Sensor" (S. 70).

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion SPEAKER LEVEL. Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt:
SPEAKER LEVEL
YWoofer ¥ 0 dE |3

Tweeter ode

Table 0 de

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Parameter
auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die Tasten [«] [»], um den gewiinschten
Wert einzustellen.

Parameter Einstellung Erlduterung

Tiefténer -6db ~ +2db Stellt die Verstarkungsl.autstarke der
Woofer-Lautsprecher ein.

Hochténer 6db ~ +2db Stellt die Verstarkungsl'f)utstarke der
Hochtonlautsprecher ein.

Tabelle 6db ~ +2db Stellt die Intensitat dgr )
Resonanzbodenschwingungen ein.

Zuriick 6db ~+2db SFeIIt die Verstarkungslautstarlfe der
hinteren Lautsprecherboxen ein.

Diese Parameter werden automatisch im Speicherbereich Global
gespeichert, wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

Uben mit dem Metronom

Das Metronom sorgt fiir ein gleichméaBiges Tempo, um das Uben am
Klavier in einem konstanten Tempo zu unterstitzen.

/‘,\r
1. Driicken Sie die Taste [mm].

s @R
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Die Taste [##] blinkt, und das Metronom ertént.

Zum Andern des Tempowerts siehe "Einstellen des Tempowertes"
(S.34).

2. Um das Metronom zu stoppen, driicken Sie noch einmal
f

die Taste [-/].
,f
Die Tastenanzeige [M] schaltet die Beleuchtung aus.

Metronom-Einstellungen

AufVIVO H10 MG kdnnen Sie auch festlegen, wann und wie das Metronom
erklingen soll:

’
1. Halten Sie die Taste [&] gedriickt, bis die auf der
folgenden Seite gezeigte Anzeige erscheint.
METROMOME
Volume A
Downbeat o]}

Click J

Die Metronomeinstellungen kdnnen auch mit der [MENU]-
TasteTEMPOMETRONOMEausgewahlt werden.
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Andere Funktionen

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Parameter auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die Tasten [ [»], um den Wert
einzustellen.

Sie konnen folgende Metronom-Parameter einstellen:

Parameter Einstellung Erlduterung
Volume 1~100 Stellt den Pegel des Metronoms ein.
Wabhlen Sie "ON", um den Downbeat-
Ton (der erste Schlag eines Taktes in
Downbeat OFF,ON der Musik) zu aktivieren.
Standard: ON
el J" J’ J" J’ Gibt die Auflésung des Metronoms
Klicken Sie auf LOUNAND an
DA '

4., Um den Ton des Metronoms stumm zu schalten, driicken
Sie die Funktionstaste "MUTE ON".

Driicken Sie erneut, um sie wieder zu aktivieren.

D

Die Einstellungen kénnen im globalen Speicher des
VIVO H10 MGgespeichert werden.

Einstellen des Tempowertes

Sie kénnen das Tempo des Metronoms andern.

D

Sie kdnnen auch die Funktion TAP TEMPO verwenden, um das
gewiinschte Tempo einzustellen. Siehe Verwenden Sie die Tap-
Tempo-Funktion, um den Tempowert einzustellen hier unten.

1. Driicken Sie die Tasteg =1

aww  @EEIE

Italian Live PLT

Die Metronomeinstellungen kdnnen auch mit der [MENU]-
TasteTEMPOTEMPO_TAPausgewahlt werden.

2. Verwenden Sie die Tasten [4]1 [»], um den Tempowert

einzustellen.
Parameter Einstellung
J= 20 ~ 300

3. Aufder gleichen Anzeigeseite konnen Sie das Tempo mit
der Tempoanzeige einstellen. Die Tempobezeichnung
steht normalerweise am Anfang der Partitur. Verwenden
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Sie die Tasten [A] [ V], um die Tempoanzeige
auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [€] [»>], um
ein voreingestelltes Tempo auszuwéhlen.
TEMPO,/TAP
4
= 120

LA lleqretta |3

Die Tempoangaben sind die folgenden:

Parameter Einstellung Zugewiesener Tempowert
GRAVE, 40
LARGO, 45
LARGHETTO, 49
LENTO, 51
ADAGIO, 57
ANDANTE, 61

Voreingestelltes ANDANTINO, 71

Tempo MODERATO, 81
ALLEGRO, 101
ALLEGRETTO, 113
VIVACE, 127
PRESTO, 145
PRESTISSIMO 181

Half und Double

4. verwenden Sie die Funktionstasten [HALF] oder [DOUBLE],
um den Tempowert zu halbieren oder zu verdoppeln.

Verwenden Sie die Tap-Tempo-Funktion,
um den Tempowert einzustellen

1. Driicken Sie die TasteDZ] mindestens dreimal im
gewiinschten Tempo.

Das Gerat berechnet die Intervalle zwischen lhren Anschlagen und
stellt den entsprechenden Tempowert ein.

Einstellen der Taktart des Metronoms

Die Taktart ist eine Notationskonvention, die angibt, wie viele Schldge ein
Takt enthalt und welcher Notenwert einem Schlag zugeordnet ist. In einer
Partitur steht die Taktart am Anfang des Stticks.

1. Aufder Seite TEMPO/TAP kénnen Sie mit den Tasten [A]
[V]und [4][»] den Wert der Taktart andern.

TEMPO/TAP
A
120

Allegretta

Parameter Einstellung

2/2,
2/4 ~15/4,
2/8~15/8

Zeitsignatur

[ MEMO J

Die Einstellungen kénnen im globalen Speicher des
VIVO H10 MGgespeichert werden.



Einstellen der Tastaturreaktion (Tastendruck)

Einstellen der Tastaturreaktion (Tastendruck)

Wenn die Reaktion der Tastatur nicht Ihrem Geschmack entspricht, konnen Sie
sie anpassen. Sie kdnnen zwischen bis zu vier dynamischen Reaktionen wéhlen.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die Funktion
SETTINGKEYBOARDTOUCH mit den Tasten [A], [ V] und [P ]. Siehe "Bewegen
des Cursors und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.
EEYBOARD TOUCH

S Heavy 2

2. Verwenden Sie die Schaltflichen [« [>], um die
gewiinschte dynamische Reaktion auszuwahlen.

Die folgenden Einstellungen sind verftigbar:

Einstellung | Wert Erlauterung

Bereich “Heavy”: Wéhlen Sie diese Einstellung
fir maximale Ausdruckskraft. Selbst kleine
Verénderungen in der Kraft, mit der Sie

eine Taste anschlagen, fiihren zu horbaren
Verénderungen. Der Nachteil ist jedoch, dass
man die Tasten kréftig anschlagen muss, um
die maximale Lautstérke zu erreichen.

Light++, "Normal": Mittlere
Licht+, Geschwindigkeitsempfindlichkeit. Die Tastatur
Licht, reagiert auf Anderungen der Anschlagsstarke,
aber die maximale Lautstérke kann leichter
Tastatur Normal, erreicht werden als mit "Hard".
Touch Heavy,

Bereich "LIght": Wéhlen Sie diese
Heavy+, Einstellung, wenn Sie es gewohnt sind,
Heavy++, auf einer elektronischen Orgel zu spielen,

) oder wenn Sie nicht mochten, dass
Fixed [1~127] Anderungen der Anschlagsdynamik gréBere
Lautstérkednderungen bewirken.

“Fixed": Wahlen Sie diese Einstellung, wenn
alle Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, den
gleichen Anschlagswert haben sollen. Wenn
Sie diesen Parameter einstellen, kann das Feld
"Festwert" bearbeitet werden.

Erméglicht es Ihnen, den Wert einzustellen,

*Fester Wert| 1~127 . .
esteriver wenn "Kurve" auf "Fest" eingestellt ist.

[*] Dieser Parameter kann nur bearbeitet werden, wenn der Parameter
"Keyboard Touch" auf "Fixed" eingestellt ist.

Anpassen der globalen Tastaturreaktion (Key Touch)

Wir haben bereits gesehen, wie Sie die Reaktion der Tastatur aus 7 vordefinierten
Kurven auswahlen konnen: Heavy ++, Heavy+, Heavy, Normal, Light, Light+,
Light++. Im Folgenden wird gezeigt, wie Sie die Velocity-Kurve ausgehend von
einer der voreingestellten Kurven nach lhren Wiinschen verandern konnen.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion SETTINGKEYBOARDTOUCH. Siehe "Bewegen des Cursors
und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.

EETYEOARD TOUCH

L Heavy |2

2. Verwenden Sie die Schaltflichen [« [P], um die
gewiinschte dynamische Reaktion auszuwahlen.

3. Zum Anpassen der Geschwindigkeitskurve driicken Sie
die Funktionstaste "VELOCITY".

4. Verwenden Sie die Tasten [4]1[»], um einen der 5 Punkte

auszuwabhlen, die die Kurve charakterisieren: "pp", "p",
|lmfll’ llfll, llffll.

5. Verwenden Sie die Schaltflichen [A]1[V], um den Wert
des ausgewahlten Punktes zu @ndern.

Kurvenpunkt Erlduterung

WELRCITY

1] )
El: "pp" steht flr pianissimo
.qp und bedeutet "sehr leise".

-

REZET

WVELOCITY

Das "p" steht fir Piano und

FI
Y

qp bedeutet "weich".
-

REZET

WELRCITY

"mf" steht fir mezzo-forte
und bedeutet "halb laut".

Das "f' steht fiir "forte" und
bedeutet "laut".

REZET

WELOCITY

"ff" steht fir fortissimo und
bedeutet "sehr laut".

F
1103
-

REZET

6. Verwenden Sie die Funktionstaste "RESET", um den Punkt
auf den Standardwert zuriickzusetzen.

lhre Velocity-Kurve wird automatisch im globalen Bereich
gespeichert, wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

Master Equalizer

Der Equalizer gibt Ihnen die Mdglichkeit, die tiefen und hohen
Frequenzen des Tons zu verstéarken oder zu reduzieren. Stellen
Sie die Master EQ-Parameter ein, um den bestmdglichen Klang
zu erzielen, wenn Sie Uber verschiedene Wiedergabesysteme,
Kopfhorer oder ein externes Lautsprechersystem horen.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wihlen Sie
EFFECTSMASTEREQ
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MASTER EQ)
High Gain AEERE)
High Freq SkHz

Mid Freq I0Hz

2. Verwenden Sie die Tasten [A], [¥], um den Parameter

auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [€] [>], um

den Wert einzustellen.

Parameter Einstellung Erlduterung

Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel der
hohen Frequenz einzustellen.
Positive Werte verstarken
(erhdhen) die Lautstérke

der betreffenden Frequenz.
Negative Werte reduzieren
(dampfen) sie.

High Gain -12~0+12dB

Mit diesem Parameter kdnnen
Sie die Cutoff-Frequenz des
Hochtonbereichs einstellen.

High Freq 400 ~ 10000 Hz

Mit diesem Parameter kdnnen
Sie die Cutoff-Frequenz des
mittleren Bandes einstellen.

Mid Freq 100 ~ 8000 Hz

Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel der
ausgewahlten MID-Frequenz
einzustellen. Positive Werte
verstarken (erhohen die
Lautstarke) diese Frequenz.
Negative Werte reduzieren
(dampfen) sie.

Mid Gain -12~0+12dB

Bewegen Sie diesen
Parameter, um die
Breite des Bereichs um
die Mittenfrequenz
einzustellen, der von der
Verstarkungseinstellung
beeinflusst wird.

Hohere Werte von Mid Q
legen den engsten Bereich
fest

Mid Q 05~120

Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel
der tiefen Frequenzen
einzustellen. Positive Werte
verstarken (erhéhen) die
Lautstarke der betreffenden
Frequenz. Negative Werte
reduzieren (ddmpfen) sie.

Low Gain -12~0+12dB

Mit diesem Parameter kdnnen
Sie die Cutoff-Frequenz des
Low-Bandes einstellen.

Low Freq 40 ~ 600 Hz

Master-Equalizer-Voreinstellung

VIVO H10 MG wird mit einigen Voreinstellungen geliefert, die
in bestimmten Situationen nitzlich sein kdnnen oder eine gute

Maoglichkeit fiir den Einstieg darstellen. Vielleicht méchten Sie mit
einer Voreinstellung beginnen, diese dann anpassen, bis sie genau

richtig ist, und sie im Benutzerbereich speichern.

1. Driicken Sie auf der Seite "MASTER EQ" die Funktionstaste
"PRESET".

PRESET EQ)
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2.

3.

Verwenden Sie die Tasten [A], [ V], um die gewiinschte
Voreinstellung auszuwahlen.

Driicken Sie die Funktionstaste "SELECT", um lhre Wahl zu
bestatigen.

Das "EQ"-Symbol wird hervorgehoben, um anzuzeigen, dass die
Voreinstellung geladen wurde.

Speichern lhrer Benutzervoreinstellung

1.

Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor, um den fiir Sie
besten Klang zu erzielen.

Driicken Sie auf der Seite "MASTER EQ" die Funktionstaste
"SAVE".

SAVE EQ
User 1
User 2

= User 3
| REHAME | LRITE N 44— |

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie der Voreinstellung einen
Namen geben, indem Sie die Funktionstaste "RENAME"
driicken. Einzelheiten zum Umbenennen finden Sie unter
"Zuweisung des von lhnen angegebenen Namens" (S. 25).

Driicken Sie die Funktionstaste "WRITE", um lhre
Voreinstellung zu speichern.
Auf dem Display erscheint eine Bestatigungsmeldung.

Wiederherstellen der
Werkseinstellungen (Factory Reset)

Mit der folgenden Funktion kénnen Sie die urspriinglichen
Werkseinstellungen des VIVO H10 MGwiederherstellen.

1.

2.

Alle Daten werden gel6scht. Sichern Sie lhre eigenen
Einstellungen auf einem USB-Speicher.

Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie
mit den Tasten [A], [¥] und [»] die Funktion FACTORY
RESET. Siehe "Bewegen des Cursors und Einstellen von
Parameterwerten" (S. 25).

Auf dem Display erscheint das folgende Fenster.

FACTORY RESET

All Factory data

will be restored.
Proceed?

[ HO | HEZ

Driicken Sie die Funktionstaste "YES" und fahren Sie fort.

Die Meldung "Complete" informiert Sie dartiber, dass die
VIVO H10 MG initialisiert wurde.

ANMERKUNG

Die Funktion Factory Reset initialisiert auch den globalen
Bereich.



Wiederherstellung der Werksklange

Wiederherstellung der Werksklange

Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Klangbibliotheken so
wiederherstellen, wie sie werkseitig ausgeliefert wurden.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion FACTORY SOUND. Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Es erscheint die folgende Seite:

FACTORY SOLUMND
All Factory Sound

will be restored.
Proceed?

[ Ho | HES

2. Driicken Sie die Funktionstaste "YES" und fahren Sie fort.

Die Meldung "Complete" informiert Sie dartber, dass die
VIVO H10 MG Sound Libraries wiederhergestellt wurden.

Wenn Sie die Soundbibliotheken nicht mehr wiederherstellen
mochten, driicken Sie die Funktionstaste "NEIN"

So schiitzen Sie lhre Einstellungen,
Inhalte und Tonlisten (Backup)

Sie kdnnen den Inhalt, die Einstellungen und die Tonliste von lhrem
VIVO H10 MG auf einem USB-Speicher sichern.

Diese Funktion ist auch niitzlich, bevor Sie Ihr Gerat zur Reparatur einschicken.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wihlen Sie
die Funktion BACKUP . Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Es erscheint die folgende Seite:
BACELIP
IMPORT BACEKEUP
EXPORT BACKUP

Sichern Sie Ihre Einstellungen, Inhalte und Tonliste

1. SchlieBen Sie den USB-Speicher an, auf dem Sie lhre
Daten speichern mochten. Siehe "Anschlieen eines USB-
Speichers (im Handel erhaltlich)" (S. 21).

2. Wihlen Sie die Funktion "EXPORT BACKUP".
Siehe "Bewegen des Cursors und Einstellen von
Parameterwerten” (S. 25).

Es erscheint die folgende Seite:

BACKUP NAME

Tlackup

— INZERT — — DELETE —

3. WennSielhre Sicherung benennen mochten, finden Sie
weitere Informationen unter "Zuweisung des von lhnen
angegebenen Namens" (S. 25).

4, Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um die Funktion
auszufuhren.

Die folgenden Daten werden gespeichert:

Daten sichern

Globale Parameter

Master Eq Benutzerparameter

Speicher-Parameter

Parametersatz Speicher

MIDI Benutzerparameter einstellen

Temperament Benutzerskala Parameter

Liste der Klangbibliothek

MIC-Voreinstellung

Wiederherstellen Ihrer Einstellungen,
Inhalte und Tonliste

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an, der die Daten enthalt.
Siehe "Anschlie3en eines USB-Speichers (im Handel
erhéltlich)" (S. 21).

2. Wibhlen Sie die Funktion "IMPORT BACKUP".
Siehe "Bewegen des Cursors und Einstellen von
Parameterwerten” (S. 25).

Der Inhalt des USB-Speichers wird angezeigt:

SELECT BACELIP

Backup
Backupl

3. Wihlen Sie mit den Tasten [A][ V] die gewiinschten
Sicherungsdaten aus.

4. Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT", um die
Funktion auszufiihren.
Es erscheint die folgende Seite:

Backup
All Backup data

will be restored.
Proceed?

[ _Ho HES

5. Driicken Sie die Funktionstaste "YES", um fortzufahren.
Alle Daten werden wiederhergestellt.
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13 Zusatzlicher Sound (Sound Library)

Was ist eine Sound Library?

Der Sound (Patch) in den DEXIBELL-Geraten besteht aus mehreren Oszillatoren, die Wellenformen reproduzieren. Der Patch enthélt auch
Informationen uber Pitch,/TVA,/TVE-Hullkurve, Filter und so weiter. All dies und mehr tragt zur Klangformung bei.

Eine Soundbibliothek enthélt Sounds, die dieselben Wellenformen verwenden. Die Bibliothek "Electric Piano" enthalt zum Beispiel die folgenden
Klange: Dyno Stage, Suitcase, Phaser EP, etc.

[ Sound Library Speicherstruktur
IBLIOTH
www.dexibell.com

Dexibell-Bibliothek
Extension .DXS

SoundFont 2
Extension .SF2

DEXIBELL
SOUND GENERATOR

SPEICHER

3.2GB

Der interne Flash-Speicher von VIVO H10 MG enthdlt die Sound Libraries. Dieser Speicher ist in zwei Teile zu je 3,2 GB unterteilt:

« der erste, nicht I6schbare Teil enthélt die Werksbibliotheken.

« der zweite Teil, programmierbar, kann die User Sound Libraries enthalten.
Anhand der Liste der zu ladenden Bibliotheken 1adt VIVO H10 MG beim Einschalten die Soundbibliotheken aus dem internen Flash-Speicher in das interne RAM
von 3,2 GB. In der Standardeinstellung enthalt die Liste nur die Werksbibliotheken.
Sie kdnnen die neuen Libraries in den User Sound Bereich laden, indem Sie sie aus der DEXIBELL Library(www.dexibell.com) oder aus Sounds von Drittanbietern
(.SF2 Erweiterung) Gbernehmen.
Uber eine programmierbare Liste kénnen Sie auswihlen, welche Sound-Libraries (User oder Factory oder Teile davon) in den internen RAM-Speicher geladen

werden sollen. Sie kdnnen entscheiden, ob Sie die werksseitigen Sounds vollstandig ersetzen und alle Sounds aus dem Bereich der Benutzersounds laden oder ob
\ Sie einen Teil der Sounds aus dem werksseitigen Bereich und einen anderen aus dem Bereich der Benutzersounds laden mochten.

'S — N\ kénnen erneut geladen werden. Siehe "Wiederherstellung
TR einer Bibliothek aus dem "INTERNEN ARCHIV" (S. 40) und

KIangbIbIIOthek "Wiederherstellung der Werkskléange" (S. 37).

VIVO H10 MG gibt Ihnen die Méglichkeit, neue Sounds zu installieren:

O  DEXIBELL Official Sounds (.DXS-Erweiterung)

Diese Klange werden auf der folgenden Website verfiighar sein und
heruntergeladen werden kénnen:

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT], wahlen Sie die Funktion
SOUND LIBRARY und driicken Sie die Taste [P>]. Siehe "Bewegen des
Cursors und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

http://www.dexibell.com/ Es erscheint eine Seite wie diese:

SOUND LIBRARY

Besuchen Sie unsere Website regelmdBig, um neue Sounds und Updates zu erhalten!
0O Soundsvon Drittanbietern (SF2-Erweiterung) & |7 e i rutr i

ImInternetfindenSievieleSoundbibliothekenmitderErweiterung.SF2.VIVOH10MG Symbole .
ist mit diesen Sounds kompatibel. @ 20=s E Prano

[_ADD
SOllnd I.ibraries Entfemen und hinZUﬁjgen Die Liste der Sound Libraries im internen Speicher wird angezeigt.

Links neben jedem Bibliotheksnamen finden Sie ein Symbol:

Auf der Seite " SOUND LIBRARY" kbnnen Sie entscheiden, welche
Bibliotheken in den RAM-Bereich geladen werden sollen. Symbol Erlauterung

m @ Der Library-Sound stammt aus den Factory Sound

Die entfernten Bibliotheken werden nicht geléscht. Sie Libraries.
verbleiben im Werksbereich ("INTERNES ARCHIV") und
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So laden Sie Sound-Bibliotheken von einem USB-Speicher

Symbol Erlauterung

Der Library-Sound stammt aus den User Sound
Libraries.

Am unteren Rand des Bildschirms kénnen Sie zwei Funktionen abrufen:
"ENTFERNEN" und "HINZUFUGEN". Im Folgenden wird erklrt, wie Sie
Soundbibliotheken entfernen oder hinzufiigen kénnen.

Entfernen einer Sound Library
SOUND LIBRARY

T170s EP PLT

T120s E Piano
[__ADD |

1. Wihlen Sie mit den Tasten [A][V]die Klangbibliothek
aus, die Sie voriibergehend entfernen méchten.

2. Wenn Sie wissen wollen, welche Sounds in der Bibliothek
enthalten sind, driicken Sie die Taste [P>], um sie zu
offnen.

Electric Piano

3. Wenn Sie die Klange der Bibliothek anh6ren mochten,
verwenden Sie die A] [V Tasten, um den Sound auszuwahlen
und die Noten iiber die Tastatur des VIVO H10 MG zu aktivieren.

Wenn Sie diese Gerdusche nicht benétigen, konnen Sie mit der
Entfernung fortfahren.

4. Driicken Sie auf der Seite "TONBIBLIOTHEK" die Funktionstaste
"LOSCHEN", um die Léschung durchzufiihren.

Das Display zeigt an:
PEMOVE

20s E Piano

will be removed.
Proceed?

[ _Ho HES

5. Driicken Sie die Funktionstaste "YES", um die Entfernung
durchzufihren.

Driicken Sie "NEIN', wenn Sie die Funktion nicht mehr ausfiihren wollen.

HINWEIS AUF DIE ENTFERNUNG VON SOUNDBIBLIOTHEKEN

« Werksbibliotheken - Die Werksbibliotheken werden nicht
geldscht, sondern aus der Liste der beim Start zu ladenden
Bibliotheken entfernt.

« Benutzer-Soundbibliotheken. Die User Sound Libraries
werden dauerhaft geldscht. Stellen Sie sicher, dass Sie eine
Sicherungskopie haben, falls Sie sie wieder benétigen.

So laden Sie Sound-Bibliotheken von
einem USB-Speicher

Sie kdnnen Sounds aus dem User Sound Memory von VIVO H10 MG
importieren und in lhren Performances verwenden. Um sie zu importieren,
bendtigen Sie einen USB-Speicher und einen Personal Computer.

Laden einer Klangbibliothek von einem USB-Speicher

1. Laden Sie mit Ihrem Computer die neue Sound-Library von der DEXIBELL-
Website (.DXS) oder von einer anderen Website (.SF2) herunter.

2. Erstellen Sie einen Ordner "SOUND" im Stammverzeichnis
des USB-Speichers.

3. Kopieren Sie die Klangbibliothek (.DXS/.SF2) in den
Ordner "/SOUND" des USB-Speichers.

4. stecken Sie den USB-Speicher in den USB-Anschluss
VIVO H10 MG. Siehe "AnschlieBen eines USB-Speichers
(im Handel erhaltlich)" (S. 21).

5. siehe "Hinzufiigen einer Bibliothek von einem USB-
Speicher" (S. 39), um die Klangbibliothek zu importieren.

Hinzufiigen einer Bibliothek
SOUND LIBRARY

M F0s EP PLT

T120s E Piano
[ ADD |

1. Driicken Sie die Funktionstaste "ADD", um eine Bibliothek
hinzuzufiigen.

Das Display zeigt die zuvor entfernten Bibliotheken an:

IMTERMNAL ARCHIVE

Im obigen Beispiel ist die Liste der entfernten Bibliotheken leer (keine
Bibliothek wurde zuvor geldscht). In diesem Fall kdnnen Sie nur
Bibliotheken aus einem zuvor geladenen USB-Speicher hinzufiigen.

Das folgende Beispiel zeigt, dass einige Bibliotheken entfernt wurden,
und die Liste von "INTERNAL ARCHIVE" zeigt, welche das sind:

INTERMAL ARCHIVE
Electric Piano

2. Wenn Sie Informationen iiber den freien internen RAM-Speicher
erhalten maéchten, driicken Sie die Funktionstaste "FREE SIZE".

Free Size: 7.0

120 MB

Die Seite zeigt den verfiigbaren internen RAM-Speicher in MB und Prozent an.

Diese Funktion ist nuitzlich, um zu erfahren, wie viel freier Speicher
zum Laden neuer Bibliotheken zur Verfligung steht.

Hinzufiigen einer Bibliothek von einem USB-Speicher

1. Wie Sie die Bibliothek auf Ihren USB-Speicher laden,
erfahren Sie unter "Laden einer Klangbibliothek von
einem USB-Speicher" (S. 39).
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Zusatzlicher Sound (Sound Library)

2.

3.

10.

40

Stecken Sie den USB-Speicher in den USB-Anschluss des
VIVOH10 MG.

Driicken Sie auf der Seite "INTERNES ARCHIV" die
Funktionstaste "USB", um die Klangbibliotheken auf dem
USB-Speicher aufzulisten.

Die folgende Seite wird angezeigt:

USB: /Sound/

EIEXP_Bassoon

EIEXP_English_Horn

Das Instrument zeigt die im Ordner "\SOUND" des USB-Speichers
enthaltenen Klangbibliotheken an.

| MEMO J

Um in den Ordnern zu navigieren, verwenden Sie die Taste [P],
um einen Ordner zu 6ffnen, und die Taste [d], um zu einer
héheren Ebene zurlickzukehren.

Driicken Sie die Funktionstaste "INTERN", um zur Anzeige des
internen Archivs zurlickzukehren.

Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um die gewiinschte
Klangbibliothek auszuwahlen.

Um die Klangbibliothek zu 6ffnen, driicken Sie die Taste [>].
Der/die in der Bibliothek enthaltene(n) Sound(s) wird/werden
angezeigt.

EXP English Horn
English_Horn I

HFoRT ALY IMFD 41

Verwenden Sie die Tasten [A] [ V], um die Kldnge
auszuwahlen und sie liber die Tastatur anzuhoren.

Wenn die Sounds lhren Vorstellungen entsprechen, kdnnen Sie die
Bibliothek in den internen Speicher importieren.

wenn Sie wissen wollen, wie grof3 die Bibliothek ist,
driicken Sie die Funktionstaste "INFO".

__EXP English Horm

Library Size:
Z HB

Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT ALL", um die
Klangbibliothek zu importieren.

Das Instrument fragt Sie, in welche Klangfamilie Sie die Bibliothek
importieren mochten:

EXP English Horn
Import into Family

L USER |3

Wihlen Sie mit den Tasten [P>] [4] aus, in welche
Klangfamilie Sie die Bibliothek importieren méchten.

Driicken Sie die Funktionstaste "EXECUTE", um die
Funktion auszufiihren.

Eine Bestatigungsmeldung informiert Sie dartiber, dass die
Klangbibliothek importiert wurde.

Wiederherstellung einer Bibliothek aus dem
"INTERNEN ARCHIV"

Dank dieser Funktion kdnnen Sie zuvor entfernte interne Bibliotheken

wieder laden.
INTERMAL ARCHIVE
Electric Piano
1. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um die Bibliothek

2.

auszuwahlen, die Sie in den internen Speicher laden
mochten.

Um die Soundbibliothek zu 6ffnen, driicken Sie die Taste
1.

Der/die in der Bibliothek enthaltene(n) Sound(s) wird/werden
angezeigt.

Electric Piano

rFoET ALY INFO 4

Verwenden Sie die Tasten [A] [ V], um die Kldnge
auszuwahlen und sie liber die Tastatur anzuhoren.

Wenn der Sound lhren Vorstellungen entspricht, kénnen Sie die
Bibliothek in den internen Speicher importieren.

wenn Sie wissen wollen, wie grof3 die Bibliothek ist,
driicken Sie die Funktionstaste "INFO".

Electric Piano

Library Size:
2o HMB

IMFORT ALY IMFO ]

Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT ALL", um die
Klangbibliothek zu importieren.

Das Instrument fragt Sie, in welche Klangfamilie Sie die Bibliothek
importieren mochten:

Electric Piano
Import into Family

pE. PLAND

Wahlen Sie mit den Tasten [P] [4] aus, in welche
Klangfamilie Sie die Bibliothek importieren méchten.

Driicken Sie die Funktionstaste "EXECUTE", um die
Funktion auszufiihren.

Eine Bestatigungsmeldung informiert Sie dartiber, dass die
Klangbibliothek importiert wurde.

Wiederherstellung des Werksklangs
Siehe "Sound Libraries entfernen und hinzuftigen" (S. 38).




14 Toneinstellungen (Export/Import)

Dies ist eine nitzliche Funktion, mit der Sie ein Sound-Set fir einen
Auftritt vorbereiten kdnnen. Wenn Sie bei einer Auffiihrung nur
Klavierklange verwenden wollen, kdnnen Sie ein Sound Set erstellen, das
nur Klavierklange enthalt. Auf diese Weise kdnnen Sie die maximale Gro3e
des internen Speichers des Instruments fur Klavierklange nutzen.

Sie kdnnen auch Tonsatze von der Website http://www.dexibell.com/
herunterladen.

Exportieren eines Soundsets ("EXPORT SETUP")

Mit dieser Funktion kénnen Sie die von Ihnen vorbereiteten Sounds auf
einen USB-Speicher exportieren.

1. Bereiten Sie lhr Sound Set mit den zuvor erliuterten
Funktionen vor: "HINZUFUGEN" und "ENTFERNEN". Siehe
"Sound Libraries entfernen und hinzufiigen" (S. 38).

2. SteckenSieeinen USB-Speicher in den USB-Anschluss Ihres Gerats.

3. Driicken Sie dieTaste [MENU/EXIT] und wahlen Sie mit den
Tasten [A][V¥]die Funktionsgruppe "SOUND SETUP".

MEMU
SOUMND LIBRAPRY
SOUND SETUP

FACTORY RESET
FACTORY SOUMD

Die Seite "SOUND SET" wird angezeigt:
SOUND SETUP
IMPORT SETUP
EXPORT SETUP

4, verwenden Sie die Tasten [A][V], um "EXPORT SETUP"
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste [P>], um die
Funktion aufzurufen.

Die Anzeige wechselt zu:

SETUP NAME

Setupl

—INSERT — — DELETE —

5. Wenn Sie Ihr Sound Set benennen mochten, sehen Sie
bitte unter "Zuweisung des von Ihnen angegebenen
Namens" (S. 25) nach.

6. Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um Ihre Einstellung
zu speichern.

Es wird voriibergehend eine Bestdtigungsmeldung angezeigt.

Importieren eines Soundsets ("IMPORT SETUP")

Diese Funktion importiert den zuvor auf einem USB-Speicher
gespeicherten Sound-Satz.

Bevor Sie ein Sound Set importieren, bedenken Sie, dass lhr
aktuelles Sound Set im internen Speicher ersetzt wird.

Sie konnen externe Soundbibliotheken verlieren, die zuvor

1.

2,

von einem USB-Speicher geladen wurden. Was die internen
Soundbibliotheken betrifft, so ist das kein Problem, Sie konnen
sie im "INTERNEN ARCHIV" wiederherstellen. Siehe "Hinzufligen
einer Bibliothek" (S. 39).

Stecken Sie einen USB-Speicher, der ein zuvor
gespeichertes Sound Set enthélt, in den USB-Anschluss
lhresInstruments.

Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und verwenden Sie die
Tasten [A1[V¥], um die Funktionsgruppe "SOUND SETUP"
auszuwahlen.

MEMNU
SOUnD LIBRARY
SOUnD SETUP

FACTORY RESET
FACTORY SOUMND

Die Seite "SOUND SET" wird angezeigt:

SOuUnD SETUPR
IMPORT SETUP

Verwenden Sie dieTasten [A] [V ], um "IMPORT SETUP"
auszuwahlen, und driicken Sie die Taste [»>], um die
Funktion aufzurufen.

Das Display zeigt die Liste der Tonsatze auf dem USB-Speicher an:
SELECT SETUP

Setup I

Verwenden Sie dieTasten [A] [¥], um das Tonset
auszuwahlen.

Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT" F1, um das
Sound Set zu laden.

Es wird voriibergehend eine Bestatigungsmeldung angezeigt.

a1
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15 Personalisierung lhrer Sounds (T2L)

T2L-Modellierung

Die revolutiondre Technologie, die in allen
Modellen der DEXIBELL Digitalpianos zu finden ist.

T2L-Modelling ist die Kombination innovativer
Technologien, die entwickelt wurden, um
eine  maximale Klangfarbengenauigkeit und
eine prazise Klangreaktion auf die vielféltigen
Artikulationen eines Pianisten zu erreichen.

\, v

Die T2L-Modellierung verfiigt Uiber zahlreiche Algorithmen, die alle Eigenschaften
eines akustischen Klaviers simulieren. Sie kiimmert sich um viele Aspekte wie:

No Damper ("No Damper" bei hohen Noten)
Die letzten 18 hoheren Tone haben wie bei einem akustischen Instrument keine
Démpfer und kdnnen daher auch beim Loslassen der Tasten frei schwingen.

Die Dauer dieser Noten, die im Staccato-Modus gespielt werden, ist viel langer als
die der vorherigen Noten, die stattdessen die Prasenz des Dampfers haben
G : |
= (Anmerkungen ohne
. Déampfer

-y
iy =

FP-Simulation ("Forte Pedal" Simulation mehrerer Aktionen)
Das "Forte"-Pedal (Sustain) fiihrt mehrere Aktionen aus, die durch diese
Funktion simuliert werden.

A) Wenn das "Forte"-Pedal gedriickt wird, wird ein Gerdusch erzeugt, das die
Dampferreibewegungsgerdusche von Filzen beim Loslassen von den Saiten
simuliert (Dampferreibewegungsgerausch).

B) Wenn Sie das Forte-Pedal driicken, werden die aktiven Noten mit Resonanzen
angereichert, die von allen Saiten erzeugt werden, die dank der erhohten Dampfer
frei schwingen kénnen (Saitenresonanz). Das Ergebnis der Saitenresonanz ist, dass
sich der Klang einer gehaltenen Note durch den Einsatz des Forte-Pedals wesentlich
vom Klang einer gerade gehaltenen Note unterscheidet.

C) Wenn das "Forte"-Pedal losgelassen wird, wird ein Gerdausch simuliert,
das dem mechanischen Gerdusch eines akustischen Instruments entspricht
(Sustain Pedal Mechanical Noise)

(A) & (B) "Forte"-Pedal wird
d gedriickt, Filzddmpfer

werden angehoben
‘duﬂhh\‘h\
FTT TTT T TR VA DY WRRe S

(C) "Forte"-Pedal wird
o\ losgelassen, Filzdampfer
"'""'-' e bt liegen auf den Saiten auf

DI I T T R SR

SP-Simulation ("Soft Pedal" Simulation)
Das "Soft"-Pedal verdandert die Lautstarke und die Klangfarbe des Sounds und
simuliert die "Soft"-Funktion eines akustischen Klaviers.

Weiches Pedal

42

Geringfiigige Erganzungen oder
Klangveranderungen vornehmen

Obwohl Dexibell-Sounds entwickelt wurden, um die maximale
Klanggenauigkeit zu erreichen, kdnnen Sie sie nach Ihrem
Geschmack verandern oder neue Klange erzeugen.

1. Wihlen Sie den Ton, den Sie personalisieren méchten.

2. Driicken Sie auf der Hauptseite die Funktionstaste "T2L",
um die Editor-Funktion aufzurufen.

D

Sie konnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste
[MENUIT2L EDITOR auswahlen.

AL (0E=H
Iltalian Live PLT

]

Italian Live PLT

Fevere J SeTTive JT2L coir

Das Display zeigt die Editor-Klangseite an, die alle moglichen
Parameter fir die von Ihnen gewahlte Klangfarbe enthalt:

HMAIM T2L EDIT

e e F(Italian Live PLS

Hammer Moise 1]

Key Hf Hoise I

Im obigen Beispiel wurde das italienische Live Platinium ausgewahlt.

3. Wihlen Sie mit den Tasten [A][V]den Parameter, den Sie
andern mochten.

4. Verwenden Sie die Tasten [4][»], um den Wert
einzustellen.

5. Um einen Ton im LOWER- oder COUPLED-Teil zu &ndern,
driicken Sie die entsprechende Funktionstaste.

Speichern lhrer Anderungen

Alles, was Sie tun mussen, ist, Ihre Einstellungen in einem Speicher
zu speichern. Siehe "Arbeit mit den Speichern" (S. 53).

Zu bearbeitende Parameter

Die Parameterliste hdngt von den Eigenschaften des gewahlten Klangs ab.



Zu bearbeitende Parameter

Hammergerausche (Taste On impulsive Gerausche)

Das Anschlagen von Noten enthalt einen impulsiven Teil des
Klangs, der durch den Schlag des Hammers auf die Saiten erzeugt
wird und durch die Resonanz des Klavierkorpers verstarkt und
gehalten wird. Es steht eine Funktion zur Verfligung, mit der dieses
Element des Klangs reduziert/erhoht werden kann.

Parameter Einstellung

Hammergerdusch | -64 ~0 ~ +63

Gerausch beim Ausschalten der Taste (mechanische
Gerausche beim Ausschalten der Taste)

Das Loslassen von Tasten verursacht mechanische Gerdusche, die
proportional zur Geschwindigkeit des Loslassens selbst sind. Dieses Verhalten
des akustischen Instruments wird durch diese Funktion wiedergegeben

Parameter Einstellung
Tast

Gerhusch | 64~ 0~+63
Dampfergerausch

Dies ist das typische Gerdusch eines akustischen Klaviers, wenn
das Pedal gedriickt (alle Dampfer anheben) oder losgelassen
(alle Dampfer senken) wird.

bﬁmpfér .

Parameter Einstellung

Démpfergerdusch -64 ~ 0~ +63

String Reso (Sympathische harmonische Resonanzen)

Wie beim akustischen Klavier kann man, wenn man einige Tasten
gedriickt halt und andere Noten im Staccato-Modus spielt, eine
Vielzahl zusatzlicher Oberténe horen, dank der "sympathetischen
Resonanz’, die durch die frei schwingenden Saiten (aufgrund der
erhéhten Dampfer) der gehaltenen Noten erzeugt wird.

Parameter Einstellung
String Reso -64 ~ 0~ +63
Dampfer Reso

Es ist das typische Gerdusch, das von den frei schwingenden Saiten
(alle Dampfer angehoben) erzeugt wird, wenn das Dampferpedal
gedriickt wird.

Parameter Einstellung

Démpfer Reso | -64 ~0 ~ +63

Cabinet Reso (Wurly, Ac. Gitarre, und Harfe)

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Resonanz des Gehduses
erhéhen oder verringern.

Parameter Einstellung

Cabinet Reso -64 ~ 0~ +63

Glocke (fiir E-Piano)

Der "Glockenklang" ist charakteristisch fiir einige elektrische
Klaviere, die in den 1970er Jahren besonders populdr wurden.

Sie kénnen die Lautstarke dieses typischen Gerdusches einstellen.

Parameter Einstellung

Glocke -64 ~ 0~ +63

Klicken Sie (fiir Vintage-Orgel)

Der Tastenklick ist typisch fir alte Orgeln. Es handelt sich um einen
elektrischen Knall, der durch den Kontakt der Tasten verursacht
wurde. Es wurde als Fehler angesehen, es gab alle moglichen
Bemiihungen, ihn zu reduzieren, aber er konnte nie beseitigt
werden. Inzwischen ist er zum charakteristischen "Klick" fiir Rock-
und moderne Musiker geworden. Sie kdnnen die Lautstédrke des
Klicktons beim Driicken und Loslassen einer Taste einstellen.

Parameter Einstellung

Klicken Sie auf | -64 ~ 0 ~ +63

Growl (fiir Elektrisches Klavier)

Dies ist eine typische Verzerrung des Klangs wahrend des
Phasenanschlags, die einen "knurrenden" Effekt erzeugt. Mit diesem
Parameter konnen Sie den Effekt verstarken oder abschwéchen.

Parameter Einstellung

Growl -64 ~ 0~ +63

0ff Noise (fiir Clavinet, Harpsy, Kirchenorgel, E.
Piano, Bass, Trompete)

Sie kénnen die Starke des Gerduscheffekts einstellen, den einige
Instrumente beim Loslassen der Taste erzeugen.

Parameter Einstellung

Off Noise -64 ~ 0~ +63

On Noise (fiir Trompete, Fliigelhorn)

Mit diesem Parameter wird die Lautstarke des
Trompetengerdusches beim Driicken des Kolbens eingestellt.

Parameter Einstellung

On Noise -64 ~ 0~ +63
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Personalisierung Ihrer Sounds (T2L)

AMPLITUDE

Attack, Hold, Decay, Sustain und Release (fiir
Blechblaser, Streicher, Pad, Chor, Synth)

Diese Parameter charakterisieren die Hullkurve des Klangs.

Wird zum Beispiel eine Orgeltaste gedriickt, erklingt ein Ton

mit konstanter Lautstérke; wird die Taste losgelassen, klingt der
Ton schnell ab. Im Gegensatz dazu ist der Klang einer Gitarre
unmittelbar nach dem Anzupfen einer Saite am lautesten und
klingt schnell wieder ab. Versuchen Sie, die Hillkurve eines Klangs
mit diesen Parametern zu verandern.

Attack Hold iDecay} Sustain Release

™
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Taste gedr‘uckt Taste losgelassen ’ t

Parameter Einstellung

Attack
Hold

Decay -64 ~ 0~ +63
Sustain

Release

Ride
Dieser Parameter erhoht oder verringert die Lautstarke des Ride-
Cymbals-Sounds, der in der "Ac. Bass&Ride"-Ton.

Parameter

Ride

Einstellung

64~ 0~ +63

Verstarker-Rauschen

Dieser Parameter simuliert das Rauschen des Bassverstarkers.

Parameter Einstellung
Verstarker- 64~ 0~ +63
Rauschen
Saitengerausch
Dieser Parameter simuliert die Resonanz der Basssaiten.
Parameter Einstellung
Saitengerdusch | -64 ~ 0 ~ +63

Key Noise

Dieser Parameter simuliert das Rauschen der Saxophontaste.

Parameter Einstellung

Key Noise -64 ~ 0~ +63

Polyphonic

Dieser Parameter ist niitzlich, wenn Sie einige Soloinstrumente wie
Flote, Geige, Saxophon, Trompete und Akkordeon verwenden.

Parameter Einstellung | Erlauterung

Low - Der Part wird monophon und spielt
die ganz linke Note, die Sie gespielt haben.

Hoch - Der Part wird monophon und
spielt die ganz rechte Note, die Sie gespielt
haben.

Low, High,
Polyphonic
Last, Poly
Last - Der Part spielt monophon.

Poly - Der Part spielt polyphon.

Blow

Das Blasen ist wahrscheinlich der wichtigste Teil eines
Holzblasinstruments. Mit diesem Parameter wird die Starke des
Anblasens in einem Flétenklang eingestellt.

Parameter Einstellung

Blow -64 ~ 0~ +63

Pluck

Dieser Parameter wird verwendet, um die Sounds von "Pedal Bass"
und "Pedal DoubleBs" zu betonen. Er dient dazu, die Attack-Phase
des Klangs zu betonen.

Parameter Einstellung

Pluck -64 ~ 0~ +63

Anpassen der Anschlagdynamik der
Tastatur an den Klang

Mit der Funktion "Velocity Compand" im T2L MENU kdnnen Sie die
Keyboard-Anschlagstarke fiir jeden Sound einstellen. Sie konnen die
Anschlagsstarke eines Piano-Sounds erweitern und die Anschlagsstarke
eines Streicher- oder Pad-Sounds komprimieren.

1. Rufen Sie die Funktion T2L EDITOR" auf und wihlen Sie
den Keyboard-Part und den Sound, den Sie bearbeiten
mochten. Siehe "Geringfiigige Erganzungen oder
Klangveranderungen vornehmen" (S. 42)

2. Im folgenden Beispiel haben wir den Sound des Main-
Parts ausgewahlt. Verwenden Sie die Tasten [A] [ V],
um den Cursor zu bewegen und die Funktion "Velocity
Compand" auszuwahlen .

MAIM T2L EDIT
i d}

3. Driicken Sie die Taste [»1, um die Funktion aufzurufen.
Es erscheint die folgende Seite:
’ L
Start
R.ate

AT

10

Offset 1]

4, Verwenden Sie die Tasten [A] [¥], um einen der drei
verfligbaren Parameter auszuwéhlen.

5. Verwenden Sie die Tasten [«4] [>], um den ausgewadbhlten
Parameter einzustellen.



Anpassen der Anschlagdynamik der Tastatur an den Klang

Parameter Einstellung Erlauterung
Es ist der Ausgangspunkt der

Start 0~127 Geschwmdlgk.eltskurve, an dgm Sie m{t
der Kompression oder Expansion arbeiten
wollen.
Es ist der Kompressions-/

Rate 0.1~8.0 Expansionskoeffizient, den Sie verwenden
mochten.

Offset 0~127 Das ist der Mindestwert der

Geschwindigkeit.

Im folgenden Beispiel wurde der Startpunkt auf 52, der "Offset" auf
den Wert 35 und die Rate auf 2,7 gesetzt.

Start

Offset —

Rate /

Kompression Expansion

REZET

6. Driicken Sie die Funktionstaste "RESET", um die Parameter
auf den Standardwert zuriickzusetzen.
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16  Verwendung eines Mikrofons (optional)

r ~\ 2. Verwenden Sie den Regler "MIC EFFECT", um die Starke

Wenn Sie ein optionales Mikrofon an die MIC-Buchse anschlieBen, kinnen Sie es des Gesangseffekts (Reverb und Delay) einzustellen.
. Drehen Sie ihn nach rechts, um den Effekt zu verstarken, und nach
verwenden: : ) -
links, um ihn zu verringern.
+ Begleiten Sie sich selbst, wéhrend Sie singen. Siehe "AnschlieBen eines optionalen r \

Mikrofons" (S. 20).

+ Fiigen Sie Gesangseffekte wie Hall und Verzgerung hinzu und passen Sie den Klang Ihrer
Stimme mit einem speziellen Equalizer an.

MIC EFFECT

+ Steuern Sie den Dynamikbereich Ihrer Stimme mit einem speziellen Kompressor.

+ Schneiden Sie die tiefen Frequenzen Ihrer Stimme mit einem Low Cut Filter ab.

+ Wahlen Sie einfach aus sechs Mikrofoneinstellungen, die bereits werkseitig als "Standard’,
"Talk" usw. voreingestellt sind. e

+ Nehmen Sie Ihre Stimme in hoher Tonqualitét auf. Siehe "Aufzeichnung Ihres Auftritts"
(5.52)
\_ y

Mikrofon-Voreinstellung

VIVO H10 MG verfligt iber eine Reihe von Einstellungen, mit denen Sie

lhre Stimme an verschiedene Situationen anpassen kénnen. Zusatzlich

‘ . ‘ ist es moglich, alle MIC-Parameter nach Belieben anzupassen, um lhr
personliches Preset zu erstellen und im Speicher zu speichern.

mic PHONES

Auswahlen einer MIC-Voreinstellung

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wihlen Sie die
Funktion MICROPHONE . Siehe "Bewegen des Cursors und

Verwenden Sie nur dynamische Mikrofone. Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

VorsichtsmaBBnahmen bei der Verwendung eines Mikrofons Die folgende Seite wird angezeigt.

« Verringern Sie die Lautstarke, bevor Sie ein Mikrofon an das VIVO H10 MG HMICROPHOMNE
anschlieBen. Wenn die Lautstarke beim AnschlieBen eines Mikrofons erhoht
wird, kdnnen Geréusche tiber die Lautsprecher ausgegeben werden.

«Jenach der Position des Mikrofons im Verhéltnis zu den Lautsprechern
Ihres Instruments oder/und lhres Verstarkersystems kann es zu
Heulgerduschen kommen.

Hier kann Abhilfe geschaffen werden:

« Andern der Ausrichtung des Mikrofons. 2. Driicken Sie die Funktionstaste "PRESET", um auf die Seite
« Wenn Sie externe Lautsprecher verwenden, sollten Sie das Mikrofon "MIC PRESET" zu gelangen.
in einem groBeren Abstand zu ihnen aufstellen. HMIC PRESET

+ Absenken der Lautstarkepegel. I Standard
1 Talk
1 Male

Einstellen des Mikrofonpegels und der
Verwenden Sie die Tasten [A], [¥], um die gewiinschte

Starke der Vokaleffekte 3.
Voreinstellung auszuwahlen, und driicken Sie die

1. Singen oder sprechen Sie in das Mikrofon und drehen Sie allmahlich Funktionstaste "SELECT", um sie aufzurufen.
den "MIC LEVEL"-Regler, um die Lautstérke Ihrer Stimme anzupassen
und sie mit der Lautstarke des Klavierklangs auszugleichen.

— Speichern Ihrer MIC-Voreinstellung

Wenn Sie nichts horen, Gberpriifen Sie die Einstellung des Erstellen Sie Ihre Einstellungen, indem Sie die verschiedenen Parameter
[VOLUME]-Reglers. von Equalizer, Kompressor, Delay, Reverb usw. nach Belieben anpassen.

(" Auf der Hauptseite des "MICROPHONE":
HMICROPHOME

MIC LEVEL

1. Driicken Sie die Funktionstaste "SAVE", um auf die Seite
"SAVE MIC PRESET" zu gelangen.
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Dedizierte Vokaleffekte hinzufiigen

2.

SAVE MIC PRESET
0 User 1
0 User 2

0 User 3

Die Liste der Voreinstellungen wird angezeigt.

Verwenden Sie die Tasten [A], [¥], um den Speicherort
auszuwahlen.

Umbenennen lhrer Voreinstellung

3.

Wenn Sie nicht umbenennen missen, springen Sie zu WRITE lhre
Voreinstellung.

Driicken Sie die Funktionstaste "RENAME", um lhre
Voreinstellung umzubenennen.

USER MIC REMAME

Tser 1

—INSERT — — DELETE —

Verwenden Sie die Tasten [A][V] und [€][], um |hre

Voreinstellung umzubenennen. Siehe "Zuweisung des von lhnen

angegebenen Namens" (S. 25) fiir weitere Informationen.

Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um den Namen zu besttigen.

Die Voreinstellung wird umbenannt und die Liste der
Benutzervoreinstellungen wird wieder angezeigt.

WRITE lhre Voreinstellung

6.

Driicken Sie die Funktionstaste "WRITE", um lhre
Voreinstellung zu speichern.

__ SAVE HIC PRESET

Complete!

[ REHAHE J URITE J 4 |

Die Voreinstellung wird gespeichert und die Liste der
Benutzervoreinstellungen wird wieder angezeigt.

Dedizierte Vokaleffekte hinzufiigen

Nutzen Sie die Stimmeffekte von VIVO H10 MG, um lhre Stimme zu verbessern.

( )
REVERB-EFFEKT

Was st der Reverb-Effekt? Wenn Sie in einem beliebigen Raum oder im Freien ein Gerdusch
machen, wandern die Schallwellen durch den Raum, prallen an den Wanden ab und kehren als
verzgertes Echo zu Ihren Ohren zuriick. Dieser Effekt verleiht dem Klang Tiefe und verleiht ihm

eine Nah-Fern-Dimension. Reverb und Delay sind die am hdufigsten verwendeten Effekte.
N

VIVO H10 MG gibt Ihnen die Mdglichkeit, diesen Effekt durch zahlreiche Voreinstellungen
(Makros) und Parameter wie die GroBe des Raums, den Pegel usw. zu steuer.

VERZOGERUNGSEFFEKT

Was st der Delay-Effekt?. Esist das Ergebnis der Reflexion des Klangs, dhnlich dem Hall, aber es
funktioniert in groBen Raumen wie einer Schlucht oder in einem riesigen Raum. Vierzdgerung
wird auch als Echo bezeichnet.

Sie konnen diesen Effekt durch viele Voreinstellungen (Makros) und Parameter wie die Dauer
der Verzogerung, den Pegel usw. steuern.

\. J

Reverh-Effekt

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion MICROPHONEReverb. Siehe "Bewegen des Cursors
und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.
MIC Beverb

EED

2. Verwenden Sie die Tasten [A],[¥], um den Parameter
auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [€] [>], um
den Wert einzustellen.

3. Verwenden Sie die Funktionstaste "ON OFF", um den
Halleffekt zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Parameter Einstellung Erlauterung
Halle, Mittlerer
Saal, Konzertsaal,
Grof3er Saal,
Kathedrale, Kammer,
Veranstaltungsort, Mit diesem Parameter kénnen Sie
Makro Ambiente, einen der voreingestellten Halltypen
Holzzimmer, auswahlen.
Backsteinzimmer,
Studiokabine,
Platte, Helle Feder,
AmpSpring
Ebene 0~127 Stellen S}e die Menge des Reverb-
Effekts ein.
Damp 0~127 Stellt die Dampfung des Raumes ein
RoomSize 0~127 SA|e bgsnmmt die GroBe des
simulierten Raums.
Width 0~127 Stellt dlg Stereobreite des Reverb-
Effekts ein.
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Verwendung eines Mikrofons (optional)

Parameter Einstellung Erlauterung
Stellt die Verzégerung zwischen dem
Direktsignal und dem Zeitpunkt ein,
an dem der Nachhall zu arbeiten
Predelay 0~127ms beginnt. Damit wird der Abstand

zwischen dem Originalsignal und
den reflektierenden Oberflachen
simuliert

[ MEMO J

Wenn Sie diese Einstellungen zu einem spateren Zeitpunkt wieder
verwenden mdchten, sollten Sie sie in einer MIC-Voreinstellung
speichern. Siehe "Speichern lhrer MIC-Voreinstellung" (S. 46).

Verzogerungseffekt

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die

Funktion MICROPHONEDelay. Siehe "Bewegen des Cursors und

Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).
Die folgende Seite wird angezeigt.

MIC Delay

Macro
Lewvel

Time

E cho 213

1000rns

2. Verwenden Sie die Tasten [A], [¥], um den Parameter

auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [€] [P], um

den Wert einzustellen.

3. Verwenden Sie die Funktionstaste "ON OFF", um den

Verzégerungseffekt zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Parameter Einstellung Erlauterung
Stimme 1, Stimme 2, | Mit diesem Parameter konnen
Makro Stimme 3, Stimme 4, | Sie einen der voreingestellten
Echo1, Echo 2 Verzégerungstypen auswahlen.
Ebene 0~127 Stellgn Sie die Menge ('ies
Verzogerungseffekts ein.
Zeit 0~ 1000 ms Legt die Verzégerungszeit fest.
Stellt den Anteil des
Verzogerungstons ein, der in den
Feedback -96% ~ +96% Effekt zurlickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren
die Phase um.

@D

Wenn Sie diese Einstellungen zu einem spateren Zeitpunkt wieder
verwenden mdochten, sollten Sie sie in einer MIC-Voreinstellung
speichern. Siehe "Speichern lhrer MIC-Voreinstellung" (S. 46).

Einstellen des Mikrofon-Equalizers

Was ist ein Equalizer?

Ein Equalizer (EQ) besteht aus einer Reihe von Audiofiltern, die die Amplitude von
Audiosignalen bei bestimmten Frequenzen anpassen. Mit diesem Equalizer konnen
Sie den Klang Ihrer Stimme anpassen.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die

Funktion MICROPHONEEqualizer. Siehe "Bewegen des Cursors

und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.
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MIC Equalizer
Low Freq L)1 00H = |3

Low Gain odE
4kHz

High Freq

2. Verwenden Sie die Tasten [A], [¥], um den Parameter
auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [€] [P>], um
den Wert einzustellen.

3.

Verwenden Sie die Funktionstaste "ON OFF", um den
Equalizer zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Parameter Einstellung Erlauterung
40Hz, 60Hz, 80Hz, Mit diesem Parameter kdnnen
Low Freq 100Hz, 120Hz, 150Hz, Sie die Cutoff-Frequenz des
200Hz, 250Hz, 300Hz, Low-Bandes einstellen
400Hz, 500Hz, 600Hz :
Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel
der tiefen Frequenzen
. einzustellen. Positive Werte
Low Gain -12~0+12dB verstarken (erhohen) die
Lautstarke der betreffenden
Frequenz. Negative Werte
reduzieren (ddmpfen) sie.
100Hz, 150Hz, 200Hz,
250Hz, 300Hz, 350Hz,
400Hz, 450Hz, 500Hz,
550Hz, 600Hz, 650Hz,| Mit diesem Parameter kdnnen
Mid Freq 700Hz, 750Hz, 800Hz,| Sie die Cutoff-Frequenz des
850Hz, 900Hz 950Hz, | mittleren Bandes einstellen.
1KHz, 1,5KHz, 2KHz,
3KHz, 4KHz, 5KHz,
6KHz, 7KHz, 8KHz
Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel der
ausgewadhlten MID-Frequenz
Mid Gain -12~0+12dB einzuﬂstellen. Po“sitive Werte
verstdrken (erhéhen die
Lautstarke) diese Frequenz.
Negative Werte reduzieren
(dampfen) sie.
400Hz, 600Hz, 800Hz,
1KHz, 1,5KHz, 2KHz, | Mit diesem Parameter kénnen
High Freq 3KHz, 4KHz, 5KHz, Sie die Cutoff-Frequenz des
6KHz, 7KHz, 8KHz, Hochtonbereichs einstellen.
10KHz
Verwenden Sie diesen
Parameter, um den Pegel der
ausgewadhlten Hochfrequenz
. . einzustellen. Positive Werte
High Gain 12~0+12d8 verstarken (erhdhen die
Lautstarke) diese Frequenz.
Negative Werte reduzieren
(dampfen) sie.
Bewegen Sie diesen
Parameter, um die
Breite des Bereichs um
die Mittenfrequenz
einzustellen, der von der
Mid Q 05~12

Verstarkungseinstellung
beeinflusst wird.

Hohere Werte von Mid Q
legen den engsten Bereich
fest.

D

Wenn Sie diese Einstellungen zu einem spateren Zeitpunkt
wieder verwenden mdchten, sollten Sie sie in einer MIC-
Voreinstellung speichern. Siehe "Speichern lhrer MIC-
Voreinstellung" (S. 46).



Einstellung des Mikrofonkompressors

Einstellung des Mikrofonkompressors
( )

Was ist ein Kompressor?

Ein Kompressor reduziert den Dynamikbereich eines Audiotracks, indem er den
Lautstérkepegel der lautesten Teile absenkt. Dies fiihrt zu einer Audiospur, die weniger
Lautstérkeschwankungen aufweist. Die Audiokompression ist ein Muss, besonders fiir
die Sprachaufnahme. Er gleicht die schwankenden Pegel aus, die ein Sénger erzeugen
kann, und senkt die Transienten, die digitale Verzerrungen verursachen knnen.

Ahhh AL AL LA Alunh AW /UAL SRR T A NANAA 00 Ak MR A 0 A
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1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion MICROPHONECompressor. Siehe "Bewegen des Cursors
und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.

MHIC Compressor

-2dE [

Threshold
Patio
Knes Width

2. Verwenden Sie die Tasten [A],[¥], um den Parameter
auszuwahlen, und verwenden Sie die Tasten [4] [»], um
den Wert einzustellen.

3. Verwenden Sie die Funktionstaste "ON OFF", um den
Kompressor ein- oder auszuschalten.

Parameter Einstellung Erlduterung

Stellt die Lautstérke ein, bei

Schwellenwert| -40 ~ 0 dB der die Kompression beginnt.

Der Ratio-Parameter gibt
an, wie stark das Signal
komprimiert werden soll,
wenn es den Schwellenwert
Uberschritten hat.

1:1 bedeutet keine

1:1,1.2:1, 1.4, 1,61, Kompression.

i 1.8:1,2:1,3:1,411,5:1, o )
Ratio 6:17:1,8:1,9:1,10:1, 2:1 bedeutet beispielsweise,

11:1, 12:1, INF:1 dass flr jede 2 dB Lautstarke,
die liber den Schwellenwert
hinausgeht, nur 1 dB nach
auBen dringen darf.

INF:1 bedeutet, dass kein
Signal die Amplitude des
Schwellenwerts tiberschreitet.

\_ v
ﬁ Uncompressed \
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;‘ Compressed
e

Parameter Einstellung Erlauterung

Der Parameter "Knie"
bezieht sich darauf, wie der
Kompressor zwischen dem
nicht komprimierten und
dem komprimierten Zustand
eines Audiosignals tibergeht.
Ubergang hart (0,0) oder
weich (1,0).

Kniebreite 0.0~1.0

Die "Attack Time" ist die

Zeit, die der Audioprozessor
bendtigt, um das Signal

nach Uberschreiten des
Schwellenwerts vollstandig zu
komprimieren.

Angriffszeit 0~250ms

Die "Release Time" gibt an,
wie lange der Kompressor
braucht, um die Kompression
zu entspannen, nachdem
das Signal unter den
Schwellenwert gefallen ist.

Freigabezeit | 0~ 1000 ms

Erhchen oder verringern
Sie die Lautstarke des
komprimierten Signals.

Gain -24 ~+24 dB

| MEMO_

Wenn Sie diese Einstellungen zu einem spdteren Zeitpunkt
wieder verwenden mdéchten, sollten Sie sie in einer MIC-
Voreinstellung speichern. Siehe "Speichern lhrer MIC-
Voreinstellung" (S. 46).

Einstellung des Tiefpassfilters

Was ist ein Tiefpassfilter?

Auch als Hochpassfilter bekannt, ist es ein Filter, der es ermdglicht, niederfrequente
Signale zu unterdriicken, normalerweise von 40 bis 300 Hz 00 Hz. Diese Frequenzen
sind oft dieselben, die auch mit dem Raumgerausch in Verbindung gebracht werden.

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion MICROPHONELowCut Filter . Siehe "Bewegen des
Cursors und Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.
MIC Low Cut Filter
Frequency {iGingk]p

2. Verwenden Sie die Tasten [d] [»], um den Wert
einzustellen.

3. Verwenden Sie die Funktionstaste "ON OFF", um die
Filterung zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Parameter Einstellung Erlauterung
40Hz, 60Hz, 80Hz,
100Hz, 120Hz, 140Hz,| Verwenden Sie diesen
Frequenz 160Hz, 180Hz, 200Hz,| Parameter, um die

220Hz, 240Hz, 260Hz,| Grenzfrequenz einzustellen.
280Hz, 300Hz

| MEMO_

Wenn Sie diese Einstellungen zu einem spateren Zeitpunkt
wieder verwenden mdéchten, sollten Sie sie in einer MIC-
Voreinstellung speichern. Siehe "Speichern lhrer MIC-
Voreinstellung" (S. 46).
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17 Uben mit Song Player

In diesem Abschnitt wird erklért, wie Sie die im internen Speicher oder im USB-
Speicher (im Handel erhéltlich) gespeicherten Musiktitel wiedergeben kdnnen.

Sie kdnnen Uben, den Hintergrundsong mitzuspielen.

VIVO H10 MG die folgenden Dateitypen wiedergeben:

Datei Typ Extension
.mp3
Audio-Dateien wav
.aiff oder .aif

Einen Song abspielen

Laden eines Titels aus dem internen Speicher

1.

Driicken Sie die Taste [SONG]. Seine Anzeige leuchtet.

an Live PLT

Das Display zeigt die Song-Hauptseite an und der Name des
aktuellen Songs wird angezeigt, falls er bereits geladen ist.

Driicken Sie die Funktionstaste "SONG LIST". Das Display
zeigt den Inhalt des internen Song-Speichers an.

INTERMAL S50MG
] 01-Kkalian Grand
d) 02-USA Grand

4 03-FrenchPiano

Verwenden Sie die [A][ V], um durch die Dateien zu
blattern und den zu ladenden Titel auszuwahlen.

Driicken Sie die Funktionstaste "SELECT", um den Song zu
laden, den Sie liben mochten.

Laden eines Titels vom USB-Speicher

1.

50

SchlieBen Sie einen USB-Speicher an, der Titel enthalt.
Siehe "AnschlieBen eines USB-Speichers (im Handel
erhéltlich)" (S. 21).

[P -

Italian Live PLT

Das Display zeigt die Song-Hauptseite an und der Name des
aktuellen Songs wird angezeigt, falls er bereits geladen ist.

Driicken Sie die Funktionstaste "SONG LIST". Das Display
zeigt den Inhalt des internen Song-Speichers an.

INTERMAL S0MNG
I 01-Kkalian Grand
) 02-USA Grand
& 03-FrenchPiano

ESE S BT

Um den Inhalt des USB-Speichers aufzulisten, driicken Sie
die Funktionstaste "USB".

Das Display zeigt den Inhalt des USB-Speichers an.
USH: ;
Cp System Volume |
) rec_ DDOL. wav

A rec_DD0Z2.wav

Verwenden Sie die Tasten [A][ ¥ ], um durch Dateien und
Ordner zu blattern.

Wenn sich der gewiinschte Titel in einem Ordner befindet,
muissen Sie zundchst diesen Ordner auswahlen, die
Funktionstaste "OPEN" driicken, um den Inhalt anzuzeigen,
und dann den Titel auswahlen. Wenn Sie einen Ordner
versehentlich gedffnet haben, driicken Sie die Funktionstaste
"«" um zu einer hoheren Ebene zuriickzukehren.

Driicken Sie die Funktionstaste "SELECT", um den Song
zu laden, den Sie (iben méchten. Das Liedsymbol wird
hervorgehoben, um das ausgewahlte Lied anzuzeigen.

Abspielen des geladenen Titels

1.

2.

Driicken Sie die Taste [>/II].

Die Anzeige der Taste [/II] leuchtet und die Wiedergabe des Titels
beginnt.

Driicken Sie die Taste [»/Il] erneut, um die
Songwiedergabe anzuhalten.

Die Taste /1] wird dunkel.



Niitzliche Song-Controls

3. Umzum Anfang des Songs zuriickzukehren, driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [»/1l] und [SONG]

4. Driicken Sie noch einmal /1], um die Wiedergabe
fortzusetzen.

Niitzliche Song-Controls

VIVO H10 MG verfligt Gber nitzliche Bedienelemente, mit denen
Sie die Lautstdrke einstellen, innerhalb des aktuell ausgewahlten
Titels zuriick- oder vorspulen kénnen usw.

1. Laden Sie den Titel, den Sie wiedergeben mochten. Siehe
"Einen Song abspielen" (S. 50).

-

01-ltalian Grand

2. Driicken Sie auf der Song-Hauptseite die Funktionstaste
"CONTROL".

Das Display zeigt an:
SONG COMNTROL

(10003

oo0: 0E

OFF

3. Wibhlen Sie mit den Tasten [A][V]den
Steuerungsparameter aus.

4. verwenden Sie die Tasten [« [»], um Ihre Einstellung zu
wahlen.

Parameter | Wert Erlduterung

Volume 0~127 Einstellen der Lautstarke des Song-Players

- Driicken Sie die Taste [4], um
Das hangt von innerhalb des Titels zuriickzuspulen

Zeit derDauerdes | . priicken Sie die Taste [P], um
Liedes ab innerhalb des Titels schnell
vorzuspulen

"OFF": No loops. Die Wiedergabe stoppt
am Ende des aktuell ausgewahlten Titels.

"SONG": Wiederholt fortlaufend die
Wiedergabe des aktuell ausgewdhlten
Titels. Die Wiedergabe wird wiederholt, bis
Sie einen anderen Titel auswahlen oder
Loop- OFF, SONG, LIST die Wiedergabe des Titels beenden.

Modus "LIST": Wiederholt kontinuierlich die
Wiedergabe aller in einem Ordner
vorhandenen Musikdateien in
fortlaufender Reihenfolge. Die Wiedergabe
wird wiederholt, bis Sie einen anderen
Titel auswéhlen oder die Wiedergabe
stoppen.
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18 Aufzeichnung lhres Auftritts

Mit Ihrem Digitalpiano kdnnen Sie Ihr Spiel aufzeichnen und intern oder
auf einem USB-Speichergerat speichern.

Das Aufnehmen und Wiedergeben des Gespielten auf dem Instrument
kann eine effektive Ubungshilfe sein.

Trennen Sie den USB-Speicher nicht wahrend der
Songaufnahme oder bevor die Bestatigungsmeldung am Ende
der Aufnahme angezeigt wird.

f A A Y V n n n \
Aufzeichnung als Audiodaten Uber die Aufzeichnungsdateien
Ihr Auftritt wird als Audiodaten aufgezeichnet. Der aufgenommene Song kann auf Die Audiodateien werden im Ordner "Aufnahme" auf dem USB-Speicher
Ihrem Computer, Telefon und in jedem Audioplayer verwendet werden. gespeichert.
m Wenn der Ordner "Aufnahme" nicht existiert, wird er automatisch bei der
ersten Aufnahme erstellt.
Um diese Agfzglchnungsmethode w verwenden, musser} Sie ein USB-Laufiwerk Die Songs werden unter einer anderen fortlaufenden Nummer gespeichert:
(separat erhéltlich) an den USB-Speicheranschluss anschlieBen (S. 21). rec 0001.wav. rec 0002.Wav usw
\ J \ _ _ y

Aufzeichnung Ihrer Musik als
Audiodaten (WAVE).

Diese nutzliche Funktion ermdglicht Stereoaufnahmen in professioneller
Qualitat. Wenn ein Mikrofon an der MIC-Buchse angeschlossen ist, konnen
Sie der Aufnahme lhre Stimme hinzufiigen.

Sie kénnen direkt Gber einen tragbaren Musikplayer mit Hilfe eines
Computers wiedergeben.

Die Aufnahmen werden auf einem externen USB-Speicher (im Handel
erhiltlich) gespeichert.

Dartiber hinaus ermdglicht das VIVO H10 MG Digitalpiano die Aufnahme von
Audiodaten von einem Bluetooth-Gerat. Siehe "Drahtlose Funktion" (S. 59).

ANMERKUNG

- Sie benétigen einen USB-Speicher (im Handel erhdltlich), um
Ihre Leistung aufzuzeichnen.

Audio Recorder Format Spezifikationen

Audio-Format | Spezifikation

WAV 48 kHz, 32 Bit, Stereo

Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen

1. SchlieBen Sie den USB-Speicher an, auf dem Sie die
Audiodaten speichern moéchten. Siehe "AnschlieBen eines
USB-Speichers (im Handel erhaltlich)" (S. 21).

2. Bereiten Sie alles vor, was Sie aufnehmen machten: Wahlen Sie die
Klangfarbe und den Keyboard-Modus, den Sie fiir die Performance
verwenden mochten. Siehe "Auswahlen von Tonen" (S. 26).

3. Falls gewlinscht, lassen Sie das Metronom erklingen.
Siehe "Uben mit dem Metronom" (S. 33).

D

Das Metronomsignal wird nicht aufgezeichnet.

Aufnahme starten/stoppen

4. Driicken Sie die Taste [@] (Rec), um die Aufnahme zu starten.

Die Anzeige der Taste [@] leuchtet auf und VIVO H10 MG nimmt
alles auf, was Sie auf der Tastatur spielen.

5. Driicken Sie am Ende des Titels die Taste[ @] (Rec), um die
Aufnahme zu beenden.

Die Aufnahme wird gestoppt und auf dem Display erscheint eine
Bestatigungsmeldung.

Ihre Audiodatei wird im Ordner "Aufnahme" auf dem USB-Speicher gespeichert.
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Anhoren lhrer Aufnahme

6. Driicken Sie die Taste »/Ill, um Ihren Song anzuhdéren.

Wenn Sie erneut aufnehmen méchten, wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt 4.

Sie sollten den USB-Speicher immer sicher auswerfen, bevor

Sie ihn physisch aus der USB-Buchse ziehen. Bevor Sie den USB-
Speicher abtrennen, verwenden Sie die Funktion "USB REMOVE".
Siehe "Sicheres Entfernen des USB-Speichers" (S. 22).

S0 nehmen Sie Ihre Performance iiber eine
vorhandene Audiobasis auf (Overdub)

Dies ist eine Technik, die bei Audioaufnahmen verwendet

wird. Spielen Sie eine neue Performance ab, wahrend Sie eine
bestehende Audioaufnahme anhéren. Alles wird in einem neuen
Lied festgehalten.

1. schlieRen Sie den USB-Speicher an, auf dem Sie die
Audiodaten speichern mochten. Siehe "AnschlieBen eines
USB-Speichers (im Handel erhaltlich)" (S. 21).

2. Bereiten Sie alles vor, was Sie aufnehmen mochten:
Wabhlen Sie die Klangfarbe und den Keyboard-Modus,
den Sie fiir die Performance verwenden mochten. Siehe
"Auswahlen von Ténen" (S. 26).

3. Laden Sie eine vorhandene Audiobasis. Siehe "Laden
eines Titels aus dem internen Speicher" (S. 50).

4, Driicken Sie die Taste [@] (Rec), um die Aufnahme zu
starten.

5. Driicken Sie die Taste /Il um die Wiedergabe der
Audiobasis als Hintergrund zu starten.

6. Spielen Sie lhre Performance ab, wahrend Sie die
Audiobasis horen.

7. Driicken Sie am Ende des Songs die Taste [@] (Rec), um die
Aufnahme zu beenden.
Die Aufnahme wird gestoppt und auf dem Display erscheint eine
Bestatigungsmeldung.

8. Driicken Sie die Taste [>/1l]], um lhren Song anzuhdoren.



19  Arbeit mit den Speichern

Die Verwendung der Memories ist viel schneller als der Aufruf einer der Funktionen

von VIVO H10 MG, die Anderung der Einstellungen usw. wahrend des Spiels.

VIVO H10 MG bietet 80 Speicherplatze, auf denen Sie fast alle
Einstellungen (oder Registrierungen) speichern konnen, die Sie auf dem
Bedienfeld und den verschiedenen Displayseiten vornehmen. Zusétzliche
Memories kdnnen direkt von einem USB-Speicher importiert werden.

Uber die Struktur von Memories und Memory Set.

Die von Ihnen erstellten Memories werden im internen Memory Set oder

in einem zuvor im USB-Speicher gespeicherten externen Memory Set
gespeichert. So kdnnen Sie eine Reihe von Erinnerungen fiir Hochzeiten, eine
andere fiir Firmenveranstaltungen, eine dritte fiir Jubilden usw. vorbereiten.

Internal Memory Set

EEEEEE~

SAVE MEMORY SET -
LOAD MEMORY SET

LOAD SINGLE MEMORY
OR
SAVE SINGLE MEMORY

USB MEMORY

Speichern der Einstellungenim
internen Speicher

1. Andern Siealle Einstellungen so, wie Sie sie speichern mochten.
Einzelheiten zu den gespeicherten Einstellungen finden Sie auf S. 62.

2. Halten Sie die Taste [MEMORY/WRITE] gedriickt, bis auf
dem Display erscheint:

INTERMNAL MEMORY
1 Concert Piano
2 Concert Grand

2 Classic Grand

[ sAve Q1 use J 4

Die Anzeige der Taste [MEMORY/WRITE] blinkt und die Liste des
internen Speichers wird angezeigt.

| MEMO J

Sie konnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste [MENU]

MEMORYWRITEauswahlen.

3. Verwenden Sie die Tasten [A][V¥], um den Cursor
innerhalb der Liste an die Stelle zu bewegen, an der Sie
den Speicher ersetzen mochten.

4. Driicken Sie zur Bestatigung die Funktionstaste "SAVE".
Die Anzeige wechselt zu:

HMEMOPRY PEMAME

Woright Piano

—INZERT — — DELETE —

5.

6.

Wenn Sie lhren neuen Speicher benennen mochten,
finden Sie weitere Informationen unter "Zuweisung des
von lhnen angegebenen Namens" (S. 25).

Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um den Speicher zu speichern.

Der Speicher wird gespeichert und die Liste des internen Speichers
wird angezeigt.

INTERMAL MEMOPY
Eﬂ_prlght Piano

Memory

Abrufen der Einstellungen aus dem internen Speicher

1.

Driicken Sie die Taste [MEMORY/WRITE].

Die Anzeige der Taste [MEMORY/WRITE] leuchtet konstant und die
Liste des internen Speichers wird angezeigt.

_INTERMNAL MEMOBRY

E! Concert Piano
2 Concert Grand

2 Classic Grand

IEI_

L MEMO J

Sie kénnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste
[MENU]IMEMORYRECALLauswdhlen.

Verwenden Sie die Tasten [A][¥], um den Cursor
innerhalb der Liste zu bewegen und den Speicher
auszuwahlen, den Sie abrufen mochten.

Driicken Sie die Funktionstaste "RECALL", um den
Speicher abzurufen.

Der Speicher wird abgerufen und auf dem Display wird der
Speicher hervorgehoben.

INTERMNAL MEMORY
1 Concert Piano

H Concert Grand

2 Classic Grand

Speichern lhrer Einstellungen auf dem

USB-Speicher (im Handel erhaltlich)

1.

2.

3.

SchlieBBen Sie den USB-Speicher an, auf dem Sie den
Speicher speichern mochten. Siehe "AnschlieBen eines
USB-Speichers (im Handel erhaltlich)" (S. 21).

Andern Sie alle Einstellungen so, wie Sie sie speichern
mochten.

Halten Sie die Taste [MEMORY/WRITE] gedriickt, bis auf
dem Display erscheint:
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Arbeit mit den Speichern

4,

INTEEMNAL MEMORY
1 Concert Piano
2 Concert Grand

2 Classic Grand

G

Die Liste des internen Speichers wird angezeigt.

| MEMO J

Sie kénnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste
[MENU]IMEMORYWRITEauswahlen.

Driicken Sie die Funktionstaste [USB], um den Zielspeicher auszuwahlen.
Auf dem Display wird eine Liste aller Dateien und Ordner auf dem

USB-Speichergerat angezeigt, das Sie gerade angeschlossen haben.

usg:.r

] Recurdln
Cp Systemn Volume Ir

B WeddingSet
| _OFEH | =

Jetzt kdnnen Sie sparen:

B In einem zuvor gespeicherten Memory Set. Weiter ab Schritt (5)

H |In einem neuen Memory Set. Siehe Speichern im neuen
Speichersatz unten.

Speichern im Speicher Zuvor gespeicherter Satz

5.
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Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um durch die Dateien
und Ordner zu blattern und das Memory Set auszuwahlen.

Speicherset-

Symbol Memory Set Dateierweiterung

rif

Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN", wenn Sie einen Ordner
eingeben missen.

Wenn Sie einen Ordner versehentlich getffnet haben, driicken Sie
die Taste [« ], um zu einer hoheren Ebene zurlickzukehren.

Driicken Sie die Funktionstaste "OPEN", um das Memory
Set aufzurufen.

Das Display zeigt die Liste der Speicher im Memory Set an.
USE: WeddingSet.rif
1 AllofHMe

2 Empty

2 Empty

Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um den Cursor innerhalb der Liste
an die Stelle zu bewegen, an der Sie den Speicher ersetzen mochten.

Driicken Sie zur Bestatigung die Funktionstaste "SAVE".

Die Anzeige wechselt zu:

HMEMOPRY BEMAME

BEmpty

— IHERT — — DELETE —

EETER EETER I

9.

10.

1.

4.

5.

6.

7.

Wenn Sie lhren neuen Speicher benennen méchten,
finden Sie weitere Informationen unter "Zuweisung des
von lhnen angegebenen Namens" (S. 25).

Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um den Speicher zu speichern.
Der Speicher wird gespeichert und die Liste der Speicher wird angezeigt.
USE: WeddingSet.rif
1 AllofMe
2 A sky of stars

2 Empty

Speichern im neuen Speichersatz

Driicken Sie die Funktionstaste "NEW SET", um ein leeres
Memory Set zu erstellen.

Auf dieser Seite kdnnen Sie eine neue Memory Set List erstellen,
deren Name automatisch von VIVO H10 MG ausgewahlt wird.

MEMOPRY SET MNAME

[Mew seT
— IHZERT — — DELETE

[ ok Aracs J 4

Wenn Sie lhr neues Memory Set benennen mdochten,
finden Sie weitere Informationen unter "Zuweisung des
von lhnen angegebenen Namens" (S. 25).

Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um den Namen zu bestatigen.
Das Display zeigt den Inhalt des soeben erstellten Sets an.
USB:Mew Set.rif
1 Empty
2 Empty
2 Empty
[__UZE |

Verwenden Sie die Tasten [A][¥], um den Cursor
innerhalb der Liste an die Stelle zu bewegen, an der Sie
den Speicher schreiben mochten.

Driicken Sie zur Bestatigung die Funktion "SAVE".
Die Anzeige wechselt zu:

MEHMORY REMAME

Bmpty

—IMZERT — —DELETE —

[ ok J Aracs 41

Ein Memory-Name wird von der VIVO H10 MG vorgeschlagen.

Wenn Sie Ihren neuen Speicher benennen méchten,
finden Sie weitere Informationen unter "Zuweisung des
von lhnen angegebenen Namens" (S. 25).

Driicken Sie die Funktionstaste "OK', um den Speicher zu speichern.
Der Speicher wird gespeichert und die Liste der Speicher wird angezeigt.
USB:Mew Set.rif
1 Piano Time

2 Empty

2 Empty




Abrufen Ihrer Einstellungen von einem USB-Speicher

Abrufen [hrer Einstellungen von einem USB-Speicher

1. schlieBen Sie einen USB-Speicher an das VIVO H10 MG an.

Fiir weitere Informationen siehe S. 21.

Ein USB-Symbol erscheint im Feld Symbole der Hauptseite. Siehe
"Hauptseite" (S. 24).

2. Driicken Sie die Taste [MEMORY/WRITE].

Die Anzeige der Taste [MEMORY/WRITE] leuchtet konstant und die
Liste des internen Speichers wird angezeigt.

INTERENAL MEMORY
1 Concert Piano

2 Concert Grand

2 Classic Grand

N

| MEMO J

Sie kdnnen diese Funktion auch durch Driicken der Taste
[MENU]IMEMORYRECALLauswahlen.

3. Driicken Sie die Funktionstaste "USB".

Auf dem Display wird eine Liste aller Dateien und Ordner auf dem
USB-Speichergerat angezeigt, das Sie gerade angeschlossen haben.

USH: /

= Recording
=9 Systemn Volume Ir

B WeddingSet
[_OFEH |

4. Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um durch die Dateien und
Ordner zu blattern und das Memory Set auszuwahlen.

Speicherset-
Symbol

ERRE

Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN", um einen Ordner zu 6ffnen.

Memory Set Dateierweiterung

Wenn Sie einen Ordner versehentlich gedffnet haben, driicken Sie
die Taste [« ], um zu einer hoheren Ebene zurlickzukehren.

5. Driicken Sie die Funktionstaste "OPEN", um das
ausgewadhlte Memory Set zu 6ffnen.

Auf dem Display wird die Liste der Speicher angezeigt:
UsB: WeddingSet. rif
1AllofMe
2 Asky of stars

2 Emplty

6. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Cursor
innerhalb der Liste zu bewegen und den Speicher
auszuwahlen, den Sie abrufen moéchten.

7. Driicken Sie die Funktionstaste "RECALL", um den
Speicher abzurufen.

Der Speicher wird abgerufen und auf dem Display wird der
Speicher hervorgehoben.

USE: WeddingSet. rif
1AllofMe

| A skv of stars

2 Empty

| MEMO J

Um die internen Speicher wieder anzuzeigen, driicken Sie die
Funktionstaste "INTERN".

Umbenennen eines Speichers

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Namen eines ausgewahlten Speichers @ndern.

1. Driicken Sie die Taste [MENU] und wahlen Sie
MEMORYRENAME.

Die Liste des internen Speichers wird angezeigt:
INTERNAL MEMOPRY
il Moonlight
2 Empty

2 Empty
[ UsE

2. Verwenden Sie die Tasten [A][¥], um den Cursor
innerhalb der Liste an die Stelle zu bewegen, an der Sie
den Speicher umbenennen mochten.

3. Driicken Sie zur Bestatigung die Funktionstaste "RENAME".
Die Anzeige wechselt zu:

HMEHMORY PEMAME

[Eoonlight
— IHSERT — — DELETE —

4. Verwenden Sie die Tasten [A][V¥] und [€][»>, um den Speicher
umzubenennen. Siehe "Zuweisung des von Ihnen angegebenen
Namens" (S. 25) fiir weitere Informationen.

5. Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um den Namen zu
bestatigen.

Der Speicher wird umbenannt und die Liste der internen Speicher
wird angezeigt.

INTERNAL MEMORY

Exportieren eines Speichersatzes aus
dem USB-Speicher

Verwenden Sie diese Funktion zum Exportieren des internen
Speichersatzes in den USB-Speicher (im Handel erhaltlich).

Diese Funktion ist niitzlich, um spezielle Sets fiir jedes Ereignis zu erstellen
und sie nach Belieben zu importieren.

Sie konnen diese Funktion auch zur Sicherung der internen Speicher
verwenden.
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Arbeit mit den Speichern

1. schlieBen Sie einen USB-Speicher an das VIVO H10 MG an.
Fiir weitere Informationen siehe S. 21.

Ein USB-Symbol erscheint im Feld Symbole der Hauptseite. Siehe
"Hauptseite" (S. 24).

2. Driicken Sie die Taste [MENU] und wahlen Sie
MEMORYEXPORTSET.

MEMORY
ET

Auf dem Display wird eine Liste aller Dateien und Ordner auf dem
USB-Speichergerat angezeigt, das Sie gerade angeschlossen haben.

USH:

=1 Birthday

= System Volume Ir
= Weddings

| oFeH J ExFORT J 4

3. Verwenden Sie die Tasten [AI[VY], um durch die Ordner zu
blattern und den Zielordner auszuwahlen.

Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN", um einen Ordner zu
offnen.

Wenn Sie einen Ordner versehentlich gedffnet haben, driicken Sie
die Taste [« ], um zu einer hoheren Ebene zurlickzukehren.

4. Driicken Sie die Funktionstaste "EXPORT", um lhre
Auswahl zu bestatigen.

Die Anzeige wechselt zu:

SET EXPORT

HlemorySset

— IMSER T — — DELETE —
EETEN

Ein Speichersatzname wird von VIVO H10 MG vorgeschlagen.

5. Wenn Sie das Speicherset benennen mochten, finden Sie
weitere Informationen unter "Zuweisung des von lhnen
angegebenen Namens" (S. 25).

6. Driicken Sie die Funktionstaste "OK", um das Memory Set
zu exportieren.

Eine Meldung bestatigt den Vorgang.

ANMERKUNG

Sie sollten den USB-Speicher immer sicher auswerfen, bevor

Sie ihn physisch aus der USB-Buchse ziehen. Bevor Sie den USB-
Speicher abtrennen, verwenden Sie die Funktion "USB REMOVE".
Siehe "Sicheres Entfernen des USB-Speichers" (S. 22).

Importieren eines Speichersatzes vom
USB-Speicher.

Verwenden Sie diese Funktion, um Sets vom USB-Speicher (im Handel
erhaltlich) in den internen Speicher zu importieren.

1. schlieBen Sie einen USB-Speicher, der Memory Sets
enthadlt, an VIVO H10 MG an. Fiir weitere Informationen
siehe S. 21.

Ein USB-Symbol erscheint im Feld Symbole der Hauptseite. Siehe
"Hauptseite" (S. 24).
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2. Driicken Sie die Taste [MENU] und wahlen Sie
MEMORYIMPORTSET.

Auf dem Display wird eine Liste aller Dateien und Ordner auf dem
USB-Speichergerat angezeigt, das Sie gerade angeschlossen haben.

= System Yolume Ir

= Weddings
| GFEH |

3. Verwenden Sie die Tasten [AI[Y], um durch die Ordner zu
blattern und das zu importierende Memory Set auszuwahlen.
USB: fWeddings/
[E] weddingl.rif I

IMFOFRT
Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN", um einen Ordner zu
offnen.

Wenn Sie einen Ordner versehentlich gedffnet haben, driicken Sie
dieTaste [ 1, um zu einer hoheren Ebene zurlickzukehren.

4. Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT", um lhre
Auswahl zu bestatigen.

Eine Meldung bestatigt, dass das Memory Set importiert wurde.

Sie sollten den USB-Speicher immer sicher auswerfen, bevor

Sie ihn physisch aus der USB-Buchse ziehen. Bevor Sie den USB-
Speicher abtrennen, verwenden Sie die Funktion "USB REMOVE".
Siehe "Sicheres Entfernen des USB-Speichers" (S. 22).

So rufen Sie lhre bevorzugte Einstellung
beim Einschalten automatisch auf.

Die VIVO H10 MG gibt Ihnen die Méglichkeit, Ihre bevorzugte Einstellung
direkt beim Einschalten des Geréts vorzunehmen. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

1. stellen Siealle gewiinschten Parameter ein, wenn Sie das
Gerat einschalten.

2. Driicken Sie die Taste [MENU] und wéhlen Sie MEMORYSAVEAS
DEFAULT.

MEMORY
EXPORT SET
DELETE SET

SAVE AS DEFAULT
SAVE AS G.P.MODE}

Das Gerét fragt Sie, ob Sie lhre Einstellungen als Standard
verwenden mochten.

SAVE AS DEFALILT

Default memory will
be loaded at startup.

Proceed?

[ _Ho HES

3. Driicken Sie die Funktionstaste "Ja", um den Vorgang
zu bestatigen. Driicken Sie "Nein", um die Funktion zu
beenden.



Anpassen des Grand-Piano-Modus

Anpassen des Grand-Piano-Modus

Wie im Kapitel Auswahlen von Tonen beschrieben, konnen wir den besten
Klavierklang ganz einfach abrufen, indem wir gleichzeitig die erste und
die letzte Fucntion-Taste auf der Hauptseite driicken. Siehe "Grand-Piano-
Modus" (S. 26).

i @EEE

Italian Live PLT

Mit der Funktion "SAVE AS G.P. MODE" kdnnen wir unsere eigene
Einstellung speichern und beim Aufrufen des "Grand Piano Mode" wieder
aufrufen.

1. Andern Sie den Klang und alle Parameter, die Sie fiir den
"Grand Piano Mode" wiinschen.

2. Driicken Sie die Taste [MENU] und wéhlen Sie MEMORY—>SAVE
AS G.P. MODE.
HMEMORY
EXPORT SET
DELETE SET
SAVE AS DEFALILT
SAVE AS G.P.MODEWN

Das Instrument fragt Sie, ob Sie den "Grand Piano Mode" speichern
mochten.

SAVE AS G.P.MODE

Grand Piano Mode

memory will be saved.
Proceed?

[ _Ho HES

3. Driicken Sie die Funktionstaste "Ja", um den Vorgang
zu bestéatigen. Driicken Sie "Nein", um die Funktion zu
beenden.
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20 Spielen mit Audio-Backing-Tracks

Dank der Anwendung X MURE® und VIVO H10 MG kdnnen Sie lhre
Lieblingsmelodien abspielen und gleichzeitig ein Audiomuster steuern.

r

\.

X

X MURE® ist ein Softwareprodukt von DEXIBELL®

WASISTX MURE

X-MURE ist eine Anwendung, die auf dem iPhone oder IPad lauft.

Mit "Harmony Poly Fragmentor", dem weltweit ersten Algorithmus,
der in der Lage ist, "Audiospuren" in Echtzeit zu modifizieren,
erméglicht "X MURE" das Abspielen von Musik direkt auf

dem Bildschirm Ihres iPad/iPhone oder mit einem Giber USB
angeschlossenen Musikinstrument.

"X MURE" verwendet keine Klangerzeuger, virtuellen Instrumente
oder "Standard-MIDI-Dateien”, sondern basiert ausschlieBlich auf
Tonspuren, die von echten Musikinstrumenten aufgenommen
waurden, simuliert also nicht die Realitat... es ist die Realitat.

WAS MAN MIT X MURE MACHEN KANN

Steuern Sie X MURE Audio-Patterns durch live gespielte
Akkordfolgen von VIVO H10 MG.

Arrangieren Sie Ihre Lieblingsmusik aus unzahligen Musikgenres neu
oder kreieren Sie einen véllig neuen Song-Hit.

WAS SIE FUR DIEVERWENDUNG VON X MURE BENOTIGEN

Digitalpianos.

Apple iPad Camera Connection Kit (Kameraanschliisse von Apple
Inc.).

USB-Kabel (Typ A-Stecker - Typ B-Stecker: im Handel erhaltlich).

Laden Sie die Anwendung X MURE aus dem App Store herunter.

~
1.

2.

3.

4.

5.

Verbinden Sie lhr mobiles Gerat

6.

1. Verbinden Sie Ihr iPad mit lhrem VIVO H10 MG iiber einen
USB-iPad-Kameraanschluss und ein USB-Kabel.

2. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler in die untere Position,

58

7.

8.

iPad Kamera-Anschlusskit

um die Lautstarke zu verringern.

9.

Spielen mit der X MURE-Anwendung

Schalten Sie lhr VIVO H10 MG und lhr iPad ein.

Beriihren Sie das X MURE-Symbol auf lhrem iPad, um die
App zu 6ffnen.

Jetzt haben Sie drei Méglichkeiten:

Tippen Sie auf das Dexibell VIVO Symbol, um die
maximale Leistung mit VIVO H10 MG zu erhalten.

Es erscheint die folgende Seite:

Spielen Sie eine Note auf der Tastatur, um X MURE
mitzuteilen, welchen Part Sie zur Steuerung verwenden
mochten.

Wahlen Sie auf X MURE das Audiomuster aus, das Sie
wiedergeben mochten.

Beriihren Sie das Wiedergabesymbol der Anwendung X
MURE.

Das Muster wird abgespielt.

[ MEMO J

Sie kdnnen ein Pedal verwenden, um die Wiedergabe des Musters
abzuspielen oder zu stoppen. Siehe ZENTRALES PEDAL oder
"LINKES PEDAL" (S. 65).

Spielen Sie Akkorde auf dem Keyboard. Das Audiomuster
folgt Ihrer Akkordfolge.

Beriihren Sie auf X MURE die Symboltaste "A", "B", "C", "D",
um eine andere Szene auszuwahlen.

D

Sie konnen ein Pedal verwenden, um verschiedene Szenen
auszuwahlen. Siehe ZENTRALES PEDAL oder "LINKES PEDAL" (S.
65).

Tippen Sie auf X MURE auf die Icon-Tasten "1", "2", "3", "4",
um ein anderes Drum-Pattern auszuwahlen.

D

Sie kénnen mit einem Pedal verschiedene Drum-Patterns
auswahlen. Siehe ZENTRALES PEDAL oder "LINKES PEDAL" (S. 65).



21 Drahtlose Funktion

Bluetooth® Audio- und MIDI-Verbindung

VIVO H10 MG Die Pianos sind mit einer Audio- und MIDI-Bluetooth®-
Funktion (4.2 Low Energy) ausgestattet.

Dank dieser Technologie werden Sie in der Lage sein, :

B héren Sie liber die Lautsprecher des VIVO H10 MG die von
Smartphone, Tablet wiedergegebene Musik.

B mIDI-Daten zwischen dem mobilen Gerat und dem
VIVO H10 MGaustauschen.

Bluetooth®-Verbindung

Einschalten der Bluetooth-Funktion
desVIVOH10 MG

1. driicken Sie die Taste [MENU] und wahlen Sie die Seite
Bluetooth®.

- BLUETOOTH -
Visible *llr

2. Verwenden Sie die Tasten [A][V], um den Parameter
"Sichtbar" auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die Tasten [«] [»], um die Einstellung auf
"Ein" zu setzen.

Die VIVO H10 MG ist nun flr andere Gerate sichtbar:
BLUETOOTH

Mow visible as

dexi-piano-ES

Wenn Sie ein neues mobiles Gerat zum ersten Mal benutzen, missen Sie es
mit Ihrem Gerét "koppeln’, damit beide Geréte wissen, wie sie eine sichere
Verbindung zueinander herstellen kdnnen.

Verbinden mit dem mobilen Gerat

=

Bitte beachten Sie, dass die Erklarung zur Kopplung Ihres Mobilgeréts
mit VIVO H10 MG nur ein Beispiel ist. Die Vorgange zum Koppeln

Ihres mobilen Gerdts kdnnen von unserer Erkldrung abweichen und
hangen vom Betriebssystem lhres Geréts ab. Einzelheiten finden Sie in
der Bedienungsanleitung Ihres mobilen Gerits.

1. stellen Sie das mobile Gerit nicht weiter als 1 Meter von
VIVO H10 MG entfernt auf.

Vergewissern Sie sich beim Koppeln, dass andere Gerate
ausgeschaltet sind oder sich auBerhalb der Reichweite befinden.

2. stellen Sie sicher, dass VIVO H10 MG fiir andere Gerate
sichtbar ist. Siehe "Einschalten der Bluetooth-Funktion
desVIVO H10 MG" (S. 59).

3. Schalten Sie auf dem mobilen Gerat, das Sie verbinden
mochten, die Bluetooth®-Funktion ein und suchen Sie
gegebenenfalls nach den verfiigbaren Gerdten.

£Q oo

< Bluetooth

Einzelheiten zur Aktivierung der Bluetooth®-Funktion finden Sie in
der Bedienungsanleitung Ihres Mobilgeréts.

Die Liste der verfiigbaren Geréte wird nun auf Inrem mobilen Gerat angezeigt.

4. Wihlen Sie das "dexi-piano-xx"-Gerat aus, das in der
Bluetooth®-Liste Ihres Mobilgerdts angezeigt wird.

Paired devices

Available devices

Ll dexi-pianc-BF

Im obigen Beispiel lautet der Gerdatename "dexi-piano-BF".

5. Wenn Sie auf dem Mobilgerat und auf VIVO H10 MG
aufgefordert werden, die Verbindung zu bestatigen,
indem der Bildschirm "passkey" angezeigt wird,
bestatigen Sie zuerst auf VIVO H10 MG und dann auf
lhrem Mobilgerat.
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BLUETOOTH

7 from

Coanfirm’?
[ HO |

Wenn die Kopplung erfolgreich war, wird "dexi-piano-xx" zur Liste der gekoppelten
Gerate auf dem mobilen Gerat hinzugefligt. Umgekehrt wird das mobile Gerat in
die Liste der "Gekoppelten" Geréte von VIVO H10 MG aufgenommen.

@A AS2OT) £ F 4@ 1072

& Bluetooth -9 ¢

Paired devices
[1  dexi-piano-BF L

Avallable devices

6. Wihlen Sie das "dexi-piano-xx"-Gerat aus, das in der
Liste der gekoppelten Gerate auf lhrem mobilen Gerat
angezeigt wird.

D

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres
mobilen Gerats.

@D

Sobald die Gerate gekoppelt sind, muss die Kopplung nicht
erneut durchgefiihrt werden. Sobald das Gerat erkannt wurde,
werden Sie von VIVO H10 MG aufgefordert, die Verbindung zu
autorisieren:

BLUETOOTH

iPhome di marco.

Autorize?

Wahlen Sie "YES', um die Verbindung zu autorisieren. Es
erscheint die folgende Seite:

BLUETOOTH
Visible A=
iPhone di marco

Die Verbindung ist nun hergestellt und im Hauptmen wird

ein Bluetooth®-Symbol angezeigt. Die vom mobilen Gerat
wiedergegebenen Musikdaten konnen tiber VIVO H10 MG gehort
werden.

Das Pairing ist erneut erforderlich, wenn Sie einen Werksreset
durchfihren (S. 36).

Verbinden eines bereits gekoppelten Mobilgerats

Bitte beachten Sie, dass die Erklarung, wie Sie lhr mobiles
Gerat mit der VIVO H10 MG verbinden, nur ein Beispiel ist.
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Die Vorgange zum Verbinden Ihres mobilen Gerats konnen
sich von unserer Erklarung unterscheiden und hdngen vom
Betriebssystem lhres Gerats ab. Einzelheiten finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhres mobilen Gerits.

1. Stellen Sie das mobile Gerit nicht weiter als 1 Meter von
VIVO H10 MG entfernt auf.

2. Schalten Sie gdf. die Bluetooth®-Funktion auf dem
mobilen Gerét ein.

3. Wihlen Sie das "Dexi-piano-xx"-Gerat aus, das in der
Bluetooth®-Liste Ihres Mobilgerats angezeigt wird.

D

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres
mobilen Gerats.

Verwendung von Bluetooth® Audio

Sie kénnen die Lautsprecher des VIVO H10 MG verwenden, um Musik oder
Musikvideos von Ihrem mobilen Gerat abzuspielen.

H «

Audio-Streaming
1. schalten sie gdf. die Bluetooth®-Funktion des
VIVO H10 MG ein und koppeln Sie lhr Mobilgerat. Sie
brauchen es nicht, wenn es bereits gekoppelt ist.

Siehe "Einschalten der Bluetooth-Funktion desVIVO H10 MG" (S.
59) und "Verbinden mit dem mobilen Geréat" (S. 59).

2. Bringen Sie lhr mobiles Gerat in die Nahe des
VIVO H10 MG.

3. Schalten Sie die Bluetooth®-Funktion lhres Mobilgerats
ein.

L@@ oo

< Bluetooth

Alle Musikdaten, die von Ihrem mobilen Gerét abgespielt werden,
kénnen nun tber VIVO H10 MG gehdrt werden.

Ubertragen von Bluetooth®-MIDI-Daten

Hier erfahren Sie, wie Sie MIDI-Daten zwischen VIVO H10 MG und lhrem
mobilen Gerat senden und empfangen konnen.

»)
=

MIDI-Daten
Als Beispiel soll hier die Verbindung zwischen VIVO H10 MG und der
Anwendung "Dexibell VIVO EDITOR" dienen.




Ubertragen von Bluetooth®-MIDI-Daten

R = |
m die im Apple Store heruntergeladen werden kann.

Was macht der "Dexibell VIVO EDITOR"?

Damit konnen Sie jeden Parameter der Website
VIVO H10 MG in Echtzeit andern. Es ist, als wiirde das
Gerat zum Farbdisplay mit Touchscreen Ihres Instruments.

Was ist die Anwendung "Dexibell VIVO EDITOR"?

Es handelt sich um eine kostenlose iOS-Anwendung,

1.

6.

7.

Aktivieren Sie den Parameter "Sichtbar" der VIVO H10 MG
auf der Bluetooth-Seite und koppeln Sie Ihr Mobilgerat.

Siehe "Einschalten der Bluetooth-Funktion desVIVO H10 MG" (S. 59)
und "Verbinden mit dem mobilen Gerat" (S. 59).

Bringen Sie Ihr mobiles Gerat in die Nahe des VIVO H10 MG.

Schalten Sie die Bluetooth®-Funktion Ilhres Mobilgerats ein.

L ) T o

< Bluetooth

Starten Sie den "Dexibell VIVO EDITOR" und tippen Sie auf
die Seite "SPEICHER".

Pleces €
Drpuibea

Tippen Sie im Bluetooth-MIDI-Feld auf die Schaltfliche "GERAT".

Die Seite Bluetooth-MIDI-Gerate wird gedffnet und das VIVO H10 MG (
dexi-piano-xx) befindet sich in der Liste der gefundenen Gerate.

Tippen Sie auf "Not Connected', um die VIVO H10 MG
(dexi-piano-xx) zu verbinden.

dei-piar-E5 Mt T fr
T Dt

Warten Sie, bis die VIVO H10 MG angeschlossen ist.

8. Tippen Sie auf "Fertig", um die Seite zu verlassen.

Jetzt kdnnen Sie einen Ton dndern, einen Part aktivieren oder deaktivieren,
die Oktave dandern, Funktionen auswahlen usw. Wenn Sie mochten,
kénnen Sie nun alle Funktionen lhres Gerats liber diese Anwendung
steuern, ohne das Bedienfeld von VIVO H10 MG zu verwenden.

VINDOHD

=
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22  MENU-Optionen (Erweiterter Bereich)

Die Taste [MENU] auf VIVO H10 MGermdglicht den Zugriff auf die LINKES PEDAL 65
verfiigbaren Parameter und Funktionen. (ESPEDAL oo >
A" eme.nes Verfahren TEM‘I?EOMPO/TAP ....................................... gg
g ] METRONOME .......\eiveieeiiseeeeeeieieise 66
TUNING
1. Driicken Sie die Taste [MENUI. MASTERTUNE...................0 000

TEMPERAMENT

EQUAl FIat ...
HMEMU GleichmaBig strecken (Standard) ................
VIVOStretch ...ovvvvviiiiii i
Vallotti....ovvveiiii
JUSEMI@JOT. .ot
EFFECTS Pythagorean...........ooouiiiiiiiiii i

MICROPHOME Mean-Tone

Werckmeisterlll. ...

Die Anzeige wechselt zu:

TZL EDITOR

Kimbergerlll........oooi
2. Verwenden Sie die Tasten [A] [¥], um den Eintrag der Benutzer 1, Benutzer 2,Benutzer3..........c.ccovviieeiiinnnn..
gewiinschten Funktionsgruppe auszuwahlen. SPEICHER :
USB-SPEICHER it iiieiieneennnes 67
3. Driicken Sie die Taste [, um auf die Anzeigeseite zu gelangen, E(E)’\QI\OAXE ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 2;
auf der Sie die Parameter der ausgewahlten Gruppe bearbeiten s
oder den ausgewihlten Befehl ausfiihren kénnen. USB-AUDIO it 67
. . . . EINGANGSPEGEL . ...ttt 68
Weitere Einzelheiten zur Auswahl der Parameter finden Sie unter AUSGANGSPEYE] . e ettt 68
"Bewegen des Cursors und Einstellen von Parameterwerten"” (S. 25). BLUETOOTH oo 68
Die folgenden Parameter und Funktionen sind verfligbar: MIDI
EMPFANG
Parameters Group StatUS. .o
SETTING Parameter Gruppe Ka_nal ...........................................
HAUPTEINSTELLUNG .. ..o Shift .o
BN, ¢t Modulation
PANPOL. ...ttt Volume ...,
OKEAVE ...t Panpot...........cooiints
Stummschalten............oooviviiiiie e, Expression
GrobabstimmuNg .........coovieiiiiie e Nachhall ...
Feinabstimmung ............ccoooiiiiiiiiiiicceeeen63 0 FOId
Note Niedrig......ueeeei e
NoteHoch ... ..ccovviiiii 5
GEKOPPELTE EINSTELLUNG PG (Programmanderung)...................o...t 68
EDONE. ..ottt et PB (Pitch Bender)................oooiiii, 68
PANPOL. ...ttt SPEICher ...
OKEAVE . .+ e e ettt et et Status
Stummschalten............oovviveiiiie e Kanal
Grobabstimmung ........ooovo.. TRANSMISSION ... B NP
Feinabstimmung ................ Haupt, Gekoppelt, Niedrig
Note Niedrig..................... Status
Note HOCh ... Kanal
UNTERE EINSTELLUNG. . ... Shift
KEYBOARD TOUCH . ...t Lokal
TRANSPOSE. ..ot Modulation
GETRENNTER MODUS Volume ........ccooviinnt.
Splitpunkt Panpot.........oooo
TN e Expression
4-HAND-MODUS . .. ..ttt Nachhall ....................
T2L EDITOR ] L
Sostenuto..................
EFFECTS Soft. e
MAIN FX e PG (Programmanderung) ...
LOWERFX........ i
PB (PitchBender).........covviiiinininnninn,
COUPLED FX .
SpeICher . o
REVERB .......... Status
MASTER-EQ ..o i e Kanal
MIKROFON MIDI-EINSTELLUNG. .........coooviiatn,
SAVEMIDISET. ..ovviiii i
SPEAKER LEVEL MIDI-SATZ EXPORTIEREN
CONTROL MIDI-SET IMPORTIEREN. . ... ..ottt et
VQLUME
DAMPFERPEDAL GLOBAL i e
il LautSprecher: . . ......uuu s
ZENTRALES PEDAL AULOOFF i e
FUNKL. .o e e Pedal.........ooovi
TEIL. e AULOON ..o
AHANAE. .o
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SETTING Parameter Gruppe

DeCKel-SENSOT ...\ttt 70
SOUNDLIBRARY .. eutuitititiniuienenennenensueencnsanencnss 70
SOUND SETUP ... ttttttteteeteeeaeeeaeaesuaeacnsnaencnns 70
FACTORY RESET i iiiiiineueeaenanaenenannnns 70
FACTORYSOUND i iiiiiiiiiineninnenennnnens 70
BACKUP it 70

VERSION INFO

Die Parameter kénnen in verschiedenen Speicherbereichen
abgelegt werden. Anhand der folgenden Tabelle kénnen Sie
erkennen, in welchem Bereich er gespeichert ist.

~
Symbole

<

INTERNAL MEMORY

Erlauterung

Dieses Symbol zeigt an, dass der
Parameter oder die Parametergruppe
im internen Speicherbereich
gespeichert werden kann. Siehe
"Arbeit mit den Speichern” (S. 53).

Dieses Symbol zeigt an,

dass der Parameter oder die
Parametergruppe im globalen
internen Speicherbereich
gespeichert werden kann.

Der globale interne Speicherbereich
wird automatisch gespeichert, wenn
Sie das Gerat ausschalten.

Verwenden Sie die entsprechende

Taste, um das Gerat auszuschalten.
Trennen Sie den Netzadapter nicht
von der Steckdose, bevor das Gerat
ausgeschaltet ist.

GLOBAL MEMORY

SETTING Parameter Gruppe

Taste [MENUISETTING

INTERNAL MEMORY

In dieser Parametergruppe haben Sie Zugriff auf die wichtigsten
Einstellungen Ihres Digitalpianos.

MHMEMNU
SETTING
TZ2L EDITOR

EFFECTS
MICROPHORME

» HAUPTEINSTELLUNG

Hier kdnnen Sie die Parameter fiir den Hauptteil der Tastatur
bearbeiten

Parameter Einstellung Erlauterung

Stellt die Lautstarke des Main-Keyboard-Parts

ein.
Ebene 0~127
Die Auswahl von "0" bedeutet, dass der

betreffende Teil nicht mehr horbar ist.

Verwenden Sie diesen Parameter, um die
Stereoposition des Signals einzustellen. "0"
bedeutet "keine Verdnderung', negative
Werte verschieben das Signal nach links und
positive Werte nach rechts.

Panpot -64~0~+63

Parameter Einstellung Erlauterung
Mit diesem Parameter kénnen Sie den
Oktave “4~0~+4 Main-Part um bis zu 4 Oktaven nach oben

oder unten transponieren.

Wahlen Sie "ON', um den Keyboard-Part
stummzuschalten.

Stummschalten OFF, ON

Die Grob- und Feinabstimmung wird
verwendet, um Interferenzmuster zwischen
zwei Kldngen mit leicht unterschiedlichen
Frequenzen zu erzeugen.

Andert die Tonhéhe in Halbtonschritten.

Grobabstimmung | -24 ~ 0 ~ +24

Andert die Tonhéhe in Schritten von 1 Cent

Feinabstimmung | -99 ~ 0 ~ +99 (1/100 Halbton).

Note Niedrig | A0 ~B7
Note Hoch BbO ~ C8

Sie kdnnen den Tastaturbereich fiir den
Main-Part festlegen.

» GEKOPPELTE EINSTELLUNG
Enthalt die Parameter fiir den gekoppelten Teil.

Parameter Einstellung Erlauterung
Ebene 0~127

Dieselben Einstellungen wie im
Panpot 64~0~+63 Hauptteil. Siehe oben.
Oktave 4~0~+4

Wahlen Sie "ON', um den Keyboard-

Stummschalten OFF, ON Part stummzuschalten.

Die Grob- und Feinabstimmung wird
verwendet, um Interferenzmuster
zwischen zwei Kldngen mit leicht
unterschiedlichen Frequenzen zu
erzeugen.

Andert die Tonhghe in
Halbtonschritten.

Grobabstimmung | -24 ~0 ~ +24

Andert die Tonhdhe in Schritten von

Feinabstimmung | -99 ~ 0 ~ +99 1 Cent (1/100 Halbton).

Note Niedrig | A0 ~B7
Note Hoch Bb0 ~ C8

Sie kénnen den Tastaturbereich fiir
den gekoppelten Part festlegen.

» UNTERE EINSTELLUNG
Enthalt die Parameter flir den unteren Teil der Tastatur.

Gleiche Einstellungen wie bei den Haupt- und Koppelteilen. Siehe oben.

» KEYBOARD TOUCH
Siehe "Einstellen der Tastaturreaktion (Tastendruck)" (S. 35).

» TRANSPOSE

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Tonhdhe von VIVO H10 MGin
Halbtonschritten transponieren. Je nach Moduseinstellung gilt
diese Transposition fiir alle Abschnitte oder nur fiir eine bestimmte
Einstellung. Weitere Einzelheiten sind unter "Transponieren der

Tonhohe auf der Tastatur” (S. 32) zu finden.

» GETRENNTER MODUS
Mit diesem Parameter kdnnen Sie den Punkt der Tastaturaufteilung festlegen.

| MEMO_

Sie konnen diesen Parameter auch auswahlen, indem Sie die

[
Taste [ LLLLLI ] so lange gedriickt halten, bis die auf der
folgenden Seite dargestellte Anzeige erscheint:

SPLIT MODE
Split Point A
Split o
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MENU-Optionen (Erweiterter Bereich)

Parameter Einstellung Erlduterung
F1~C#7 ieche "

Splitpunkt Slehe HO\{Y to change the
Standard: F3 Split Point" (p. <OV>).
OFF, ON Siehe "Alle Parts gleichzeitig

Teilen spielen (Layer- oder Split-
Standard: ON Modus)" (S. 28).

» 4-HAND-MODUS

Diese Funktion unterteilt die Tastatur in zwei Bereiche, die
linke und die rechte Zone, so dass zwei Personen den gleichen
Tonhdhenbereich spielen kdnnen, als ob es zwei Klaviere waren.

D

Sie kénnen diese Seite aucqlam‘sw'a'hlen, indem Sie gleichzeitig

|||||‘""I:| und [

4 HANDS MODE

die Tasten [ ] driicken und gedriickt halten.

Weitere Informationen zu diesen Parametern finden Sie unter "Vier-
Hande-Modus" (S. 30).

T2L EDITOR

Taste [MENU]T2L EDITOR

INTERNAL MEMORY

Siehe "Personalisierung lhrer Sounds (T2L)" (S. 42).

EFFECTS

Taste [MENUJEFFECTS

<

INTERNAL MEMORY

Ihr Instrument verfligt Gber zwei Multieffektprozessoren (FX-A und FX-B), die
zur Bearbeitung jedes beliebigen Keyboard-Parts verwendet werden konnen.

EFFECTS
HMAIMN FX

LOWER FX

COUPLED FX
PREVERE

» MAIN FX
Diese Auswahl ermdglicht den Zugriff auf die Display-Seiten, auf denen Sie
die Effektparameter des Main-Parts von VIVO H10 MGeinstellen kénnen.
MAIMNFX - A
Type RN
Spead 2.05Hz

Intensity
[ Fi-E

Einzelheiten zu den Effektparametern finden Sie in der Tabelle
"Effekttypen und Parameter" auf S. 71.

Weitere Details zur Auswahl der FXs und der entsprechenden
Parameter finden Sie im Abschnitt "Sound-Effekte" (S. 31).

» LOWERFX

Enthélt die Effektparameter fir den unteren Teil der Tastatur
Dieselben Einstellungen wie im Hauptteil. Siehe oben.

64

» COUPLED FX
Enthalt die Effektparameter fir den gekoppelten Teil
Dieselben Einstellungen wie im Hauptteil. Siehe oben.

» REVERB

Siehe "Hinzufligen von Nachhall zum Sound" (S. 31).

» MASTER-EQ
Siehe "Master Equalizer" (S. 35).

MIKROFON

Taste [MENU]IMICROPHONE

VIVO H10 MG verfiigt Uber eine Reihe von Einstellungen, mit denen Sie lhre Stimme an
verschiedene Situationen anpassen kdnnen. Zusétzlich ist es moglich, alle MIC-Parameter nach
Belieben anzupassen, um Ihr personliches Preset zu erstellen und im Speicher zu speichern.

Weitere Einzelheiten sind unter "Verwendung eines Mikrofons
(optional)" (S. 46) zu finden.

Auswabhlen einer MIC-Voreinstellung

1. Driicken Sie die Taste [MENU/EXIT] und wahlen Sie die
Funktion MICROPHONE. Siehe "Bewegen des Cursors und
Einstellen von Parameterwerten" (S. 25).

Die folgende Seite wird angezeigt.

HMICROPHOME

SPEAKER LEVEL

Taste [MENU]SPEAKER LEVEL

Siehe "Abgleich des Pegels der internen Lautsprecher (Hochtoner,
Tieftoner, Tisch, Ruckseite)" (S. 33).

CONTROL

Taste [MENU]CONTROL

» VOLUME

YOLLUME

i+

Mode

Siehe "Einstellen der Lautstarke des VIVO H10 MG" (S. 32).

» DAMPFERPEDAL
Diese Gruppe von Parametern, "DAMPER PEDAL", "CENTRAL
PEDAL" und "LEFT PEDAL", bezieht sich auf die Pedalsteuerung.
Auf VIVO H10 MG kénnen Sie die Pedale verwalten und ihnen
verschiedene Funktionen zuweisen.



TEMPO

Linkes Pedal

Zentrales Pedal

Dampferpedal

DAMPER PEDAL

LEFT PED AL
P o fy
b ain+

Funct.
Part

Parameter | Einstellung Erlauterung
OFF: Wahlen Sie "OFF", wenn Sie das
Off, Main, Coupled, Dampferpedal nicht bendtigen.
Teil Lower, Main+Lw, MAIN, COUPLED, LOWER,

Main+Cp, Main+Lw+Cp,
Lower+Cp

MAIN+LW, MAIN+CP: Das
Dampferpedal wird dem oder den
angegebenen Parts zugewiesen.

» ZENTRALES PEDAL
CEMTR AL PEDAL

Funct.
Part

{5 ostenutol

M ain+Cp

Parameter | Einstellung Erlauterung
OFF, Off: Keine Funktion zugewiesen
Sostenuto, Siehe "Erlauterung der
Soft, Pedalfunktionen" (S. 65).
FXA ein-ausschalten,
FXB Ein-Aus,
Speicher Prev, m
Speicher Next, Einige Funktionen sind Befehle,
Rotary S/L, bei denen der Part nicht
Teil ein/aus, angegeben werden muss (Main,
_— XMure FillUp, Coupled, Lower oder Bass).
XMure FillDw,
XMure SceneUp,
XMure SceneDw,
XMure Play,
XMure Ending,
FX Manual,
Main Hold,
Lower Hold,
Coupled Hold
Standard: Soft
Teil Dasselbe wie "Int. Teil" von ZENTRALES Pedal. Siehe die obige Erklarung.
Erlauterung der Pedalfunktionen
Funktion Erlduterung
Sostenuto Das Pedal wird als Sostenuto verwendet.
Das Pedal wird als Soft-Pedal verwendet. Das Soft-Pedal reduziert die
Soft Lautstarke und verdndert leicht die Klangfarbe der gespielten Noten,
wahrend das Pedal gedriickt wird.
Dampfer Diese Zuweisgng ift .nthzI‘iAch, wenn Si? den "4 Hands"-Modus
verwenden, siehe "Vier-Hande-Modus" (S. 30).
FXA Ein-Aus

FXB Ein-Aus

Erméglicht es Ihnen, den MFXA/B ein- und auszuschalten.

Speicher
Vorheriger
Speicher Nachster

Erméglicht es Ihnen, den nachsten oder vorherigen Speicher
auszuwahlen.

Rotary S/L

Diese Funktion wechselt zwischen der schnellen und der langsamen
Drehgeschwindigkeit.

Teil ein/aus

Aktivieren oder deaktivieren Sie den ausgewdhlten Tastaturteil.

XMure FillUp Mit diesen Funktionen kénnen Sie das néchste oder vorherige
XMure FillDw Drum-Pattern in der XMure® Anwendung auswahlen.
XMure SceneUp | Mit diesen Funktionen kdnnen Sie die Szene der Begleitung in der

XMure SceneDw

XMure® Anwendung éndern.

XMure Play

Wiedergabe oder Anhalten der Wiedergabe eines XMure®-Musters.

Xmure Ending

Wahlen Sie das Muster fiir das Ende.

Parameter | Einstellung Erlduterung
OFF, Off: Keine Funktion zugewiesen
Sostenuto, Siehe "Erlduterung der
Soft, Pedalfunktionen” (S. 65).
FXA ein-ausschalten,
FXB Ein-Aus,
Speicher Prev, m
Speicher Next, Einige Funktionen sind Befehle,
Rotary S/L, bei denen der Part nicht
Teil ein/aus, angegeben werden muss
Main, Coupled, Lower oder
_— XMure FillUp, (Bass). P
XMure FillDw,
XMure SceneUp,
XMure SceneDw,
XMure Play,
XMure Ending,
FX Manual,
Main Hold,
Lower Hold,
Coupled Hold
Standard: Sostenuto
OFF: Wahlen Sie "OFF", wenn Sie
das Pedal nicht benétigen.
Off, Main, Coupled, Lower, MAIN, COUPLED, LOWER,
Teil Main+Lw, Main+Cp, Main+Lw+Cp, | MAIN+LW, MAIN+CP,
Low+Cp MAIN+LW+CP, LOW+CP:

Das Pedal wird dem oder den
angegebenen Parts zugewiesen.

Sie kdnnen den Parameter "Manual" des Effektors steuern.

FX Manual
Siehe die Website "16: Wah-Wah" (S.73) und die Website "17: Cut Filter" (S.73).
Haupthaltepunkt| Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Haltefunktion fiir den Hauptteil,
den unteren Teil und den gekoppelten Teil festlegen. Die Bewegungen
L Hol
& des Pedals, die dazu fiihren, dass die aktuell erklingenden Noten
Coupled Hold gehalten (nach unten) oder losgelassen (nach oben) werden.

» LINKES PEDAL

TEMPO

<

Taste [MENU]TEMPO

INTERNAL MEMORY
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TEHMPO » TEMPERAMENT
TEMPO TAP

TEMPERAMENT

» TEMPO/TAP
Die modernen Klaviere sind in gleichschwebend temperierter

TEMPO/TAP Stimmung gestimmt, bei der jedes Paar benachbarter Tonh6hen
did durch das gleiche Intervall getrennt ist.

Es gibt andere Tonleitern, die in verschiedenen Musikstilen verwendet
werden. Die moderne Musikskala in der westlichen Kultur unterscheidet
sich noch in einer anderen Hinsicht von der élteren klassischen Musik. Zur
Zeit Bachs basierten die Skalen auf dem Ton A, der etwa 415 Hz betrédgt. Zu
Handels Zeiten lag die Frequenz A bei 422,5 Hz, heute bei 440,0 Hz.

Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellen des

Tempowertes" (S. 34) und "Verwenden Sie die Tap-Tempo- Einstellung Erlduterung

Funktion, um den Tempowert einzustellen" (S. 34). — - — -
Bei dieser Stimmung wird jede Oktave in 12

Equal Flat gleiche Schritte (Intervalle) unterteilt.

» METRONOME
Diese Stimmung ist eine Korrektur von Equal
METROMNOME . . Flat. Ein Vorteil der Dehnung von Oktaven
T ——— T —— GleichméBig strecken s ’ -
(Standard) ist die Korrektur von Dissonanzen, die die
gleichschwebende Stimmung der perfekten
Quinte verleiht.

Diese Stimmung dhnelt der Equal-Scretch-
Stimmung mit kleinen Anpassungen, um
sie flir Klavierkldnge besser geeignet zu
machen.

VIVO Stretch

Weitere Informationen finden Sie unter "Uben mit dem Metronom" (S. 33). Diese Stimmung ist die Standardstimmung

Vallotti fir viele heutige Barockmusiker.

Just Major Dies ist eine gerechte Skala fiir Stiicke in

TUN I NG groBen Tonarten.

Dieses System wurde im antiken Griechenland
erfunden. Es 16st die Zweideutigkeit von
Pythagorean Quarten und Quinten auf. Auch wenn die
Terzen etwas unvollkommen sind, klingen die
Melodien klarer.

Taste [MENUITUNING

TUHNIMNG Eine Temperierung, die einige Kompromisse
1 Mean-Tone zur gerechten Temperierung hinzufiigt und
MASTER TUME die Transposition erleichtert.
TEMPERAMENT Diese Stimmung ist eine Kombination aus
Werckmeister Il mitteltoniger und pythagoreischer Stimmung

und ermdglicht das Spielen in jeder Tonart.

Dank der Verbesserungen an der
Mitteltonigen und Gerechten Stimmung

Kimberger llI ist dieses Stimmsystem relativ
» MASTERTUNE transpositionstolerant und kann zum
MASTER TUME Spielen in allen Tonarten verwendet werden.
| Benutzer 1, Benutzer 2, Benutzer 3:
Benutzer 1, Benutzer 2, Diese Einstellungen beziehen sich auf die
Ll440.0 Hz (3 Benutzer 3 von lhnen (oder einer anderen Person)

programmierten Abstimmsysteme.

1. Wihlen Sielhre bevorzugte Temperamentskala.

2. Driicken Sie die Funktionstaste "RECALL", um die Waage zu laden.

Einstellung Erlauterung
415.4 Hz / 440.00 Hz - PB: Wahlen Sie die gewlinschte Stimmung Die Temperamentenskala wird abgerufen.
"440.00 Hz" Funktionstaste ,‘,’:;3’88‘:"32? 3ineddfifz”3§tﬁ°fﬁiit§25 Bearbeiten der Skala Gleiche Fliche, Gleiche Streckung oderVivo-Streckung
"442,00 Hz" Funktionstaste Instrleent auf diese Werte Veinzustellen. Wen[l Sie die Skala Gleiche Fldche, Gleiche Streckung oder Vivo-Streckung
gewahlt haben:
( ~\ Die Funktionstaste "EDIT" erscheint.
Einige Informationen iiber das Master Tune 1. Driicken Sie die Funktionstaste "EDIT", um lhre Waage zu programmieren.

Klaviere sind in der Regel auf die Tonhdhe A 440 gestimmt, diein den EQUAL STRETCH

friihen 1900er Jahren als Reaktion auf die sehr unterschiedlichen
Normen eingefiihrt wurde. Zuvor waren die Tonhéhenstandards "m"
allmahlich von etwa A 415 in den spaten 1700er und friihen 1800er : 0,00
Jahren auf A 435 in den spaten 1800er Jahren angestiegen. Obwohl - M

(NN}
A 440 im Allgemeinen die Norm ist, verwenden einige Orchester, T

insbesondere in Europa, eine hohere Tonhohe, z. B. A 444, HERTZ/CEMTR  WIRITE
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SPEICHER

2. Um eine Note auszuwahlen, verwenden Sie die Tasten [ A ][V ] oder spielen
Sie eine Note auf der Tastatur.

3. Verwenden Sie die Tasten [][™], um die Stimmung der ausgewahlten
Note zu dndern.

4, Driicken Sie die Funktionstaste [FINE], um die Abstimmung in Schritten von
1/100 Cent zu dndern.

Einstellung Erlduterung

-99,99 ~ 0 ~ +99,99 (Cent) | Stellen Sie die Notenstimmung ein.

5. Driicken Sie die Funktionstaste "WRITE", um lhre Skala zu speichern.
Es erscheint die folgende Seite:

TEMPERAMENT WRITE
USER 1

USER 2

USER 3

6. Verwenden Sie die Tasten [ A][ V], um die USER-Skala auszuwahlen, auf
der Sie lhre Skala speichern mdchten.

7. Driicken Sie die Funktionstaste "WRITE", um Ihre Skala zu speichern.

Es erscheint eine Bestétigungsmeldung.

Wenn Sie eine andere Skala als die gleichschwebend temperierte gewahlt haben:

1. WennSie eine andere Skala als die gleichschwebend temperierte Skala wie
Pythagorea, Mittelton, Werckmeister IIl, Kimberger Ill und die einfach temperierte
Dur- und Moll-Skala ausgewahlt haben, kdnnen Sie den Grundton angeben:

Die Funktionstaste "ROOT NOTE" erscheint.
TEMPERAMENT SCALE
# Equal Stretch

E: Werchkmeister

# Mean - tone

Fo0T HOTE

2. Driicken Sie die Funktionstaste "ROOT NOTE", wenn Sie die Basisnote
festlegen machten.

POOT MOTE

3. Wiahlen Sie den Grundton aus.

Einstellung Erlauterung

Wabhlen Sie den Grundton der
C, CG, Db, E FFG, G AH, A BH, B temperierten Skala.

4, Driicken Sie die Funktionstaste "« um zur vorherigen Seite
zuriickzukehren.

Wenn Sie eine der USER-Skalen ausgewahlt haben:
Die Funktionstaste "EDIT" erscheint.
_ TEMPEPAMENT
HEwerkmeister Il
FKirberger 1l

HUserl
[ 4+ |

1. Driicken Sie die Funktionstaste "EDIT", um Ihre Waage zu programmieren.

USER. TEMPERAM 1

_

2. UmeineNote auszuwahlen, verwenden Sie die Tasten [A][ V'] oder spielen
Sie eine Note auf der Tastatur.

3. Verwenden Sie die Tasten [<4][P], um die Stimmung der ausgewahlten
Note zu @ndern.

4, Driicken Sie die Funktionstaste [FINE], um die Abstimmung in Schritten von
1/100 Cent zu dndern.

Einstellung Erlauterung

-99,99 ~ 0 ~ +99,99 (Cent) | Stellen Sie die Notenstimmung ein.

5. Driicken Sie die Funktionstaste "WRITE", um lhre Skala zu speichern.
Es erscheint eine Bestétigungsmeldung.

6. Driicken Sie die Funktionstaste "+, um zur vorherigen Seite zuriickzukehren.

SPEICHER

Taste [MENU]JMEMORY

INTERNAL MEMORY

HMEMORY

W

PEMAME
IMPORT SET

Erlauterungen zu diesem Abschnitt finden Sie unter "Arbeit mit den
Speichern" (S. 53).

USB-SPEICHER

Taste [MENU]USB-SPEICHER
USE MEMORY

» REMOVE

Verwenden Sie diese Funktion, um den USB-Speicher sicher zu entfernen, bevor
Sie ihn ausstecken. Siehe "Sicheres Entfernen des USB-Speichers" (S. 22).

» FORMAT

Verwenden Sie diese Funktion, um Ihren USB-Speicher zu
formatieren. Siehe "Formatieren des USB-Speichers" (S. 22).

USB-AUDIO

Taste [MENU]USB AUDIO

<

INTERNAL MEMORY

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie die Audio-Ausgangs- und
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MENU-Optionen (Erweiterter Bereich)

Eingangspegel Giber USB anpassen muissen.
USE AUDIO
Input Level EEE)

Output Level 0dE

Parameter Einstellung

-inf~0dB
EINGANGSPEGEL
Standard: 0 dB
-inf~0dB

Standard: 0 dB

Ausgangspegel

BLUETOOTH

Taste [MENU]BLUETOOTH

<

INTERNAL MEMORY

VIVO H10 MG Die Pianos sind mit einer Audio- und MIDI-Bluetooth®-
Funktion (4.2 Low Energy) ausgestattet.

Dank dieser Technologie kénnen Sie Musik streamen und MIDI-Daten drahtlos von
einem Bluetooth®-fahigen Smartphone, Tablet oder Computer an VIVO H10 MG senden.

Flr weitere Informationen siehe "Drahtlose Funktion" (S. 59).

MIDI -

Taste [MENU]-MIDI

INTERNAL MEMORY

In dieser Gruppe kdnnen Sie die MIDI-Parameter konfigurieren. Sie kénnen MIDI-
Daten zwischen dem VIVO H10 MG und Ihrer Sequenzer-Software tibertragen.

MHIC

Transmission

Midi Set
Save Midi Set

Hier ist eine kurze Erklarung der VIVO H10 MG Tastaturteile:

Teil Erlauterung

Beim Einschalten wird das Instrument automatisch in den Grand-
Piano-Modus versetzt. Alle Klaviertasten spielen Noten im Hauptteil.

Hauptteil

(TR RN LERTA T

Hauptseite

Dieser Teil kann mit dem Hauptteil kombiniert werden. Driicken

)
Sie dazu die Taste [ ™™ ]. Der zweite Teil (Coupled Part) spielt
liber die gesamte Tastatur in Kombination mit dem Main Part.

Gekoppelt Hauptteil + gekoppeltes Teil

(O TLRERERIERRROERRRIERRER

Dieser Teil wird aktiviert, wenn Sie die Tastatur in zwei Bereiche aufteilen:
Links und rechts. Um die Tastatur zu teilen, driicken Sie die Taste

[

[ ™1 DieTastatur ist nun in zwei Bereiche unterteilt. Der Bereich
der Tastatur links vom Teilungspunkt wird zum unteren Teil, wéhrend der
Unter Bereich der Tastatur rechts vom Teilungspunkt zum Hauptteil wird.

Hauptteil

(LHRTTATRTRNTRRT TR

1. Whlen Sie die gewiinschte Parametergruppe (Empfang, Ubertragung und Global).
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» EMPFANG

PRECEPTIONM

Sie kdnnen die MIDI-Empfangsparameter von Main, Coupled und
Lower Part konfigurieren.

1. Wahlen Sie den Teil aus, den Sie bearbeiten machten (Main Coupled und Lower).

MAIM B
Status A=
1

Channel

Shift 0

Im obigen Beispiel haben wir den Main-Keyboard-Teil ausgewahlt.

Haupt, Gekoppelt, Niedrig

Parameter Einstellung | Erlauterung
Off, On Wiahlen Sie "On", wenn Sie méchten,
Status Standard: dass der ausgewahlte Part MIDI-Daten
On empfangt.
1~16 Ermdglicht es Ihnen, dem ausgewéhlten
Kanal Part einen MIDI-Empfangskanal
Standard: 1 | 77yeisen.

Mit diesem Parameter kdnnen Sie

die empfangenen Notennachrichten
_48~0~+48 | transponieren, bevor Sie sie an den

Shift Tongenerator von VIVO H10 MGsenden. Die
Standard: 0 | \yayimal mégliche Transposition betragt
vier Oktaven nach oben (48) und unten
(-48). Jeder Schritt steht fiir einen Halbton.

Modulation

Volume

Panpot

Expression - . " .
—————— off. on Mit diesen Filtern kénnen Sie festlegen,

Nachhall ob die betreffenden Nachrichten

Hold Standard: | empfangen (Ein) oder beachtet (Aus)
——On werden sollen.

Sostenuto

Soft

PG (Programménderung)
PB (Pitch Bender)

Teil MIDI-RX-Kanal
(Voreinstellung)

Hauptseite 1

Gekoppelt 2

Unter 3

Speicher 15

2. Wenn Sie den Teil "Speicher" ausgewahlt haben, wird die folgende Seite
angezeigt:

MEHMORY BX

POFF (3

15




Aligemeines Verfahren

Speicher Speicher

Parameter Einstellung | Erlauterung Parameter Einstellung | Erlauterung

OFF, ON Wihlen Sie "Ein", wenn Sie MIDI- OFF, ON Wahlen Sie "On", wenn Sie beim Aufrufen eines
Status Standard: | Meldungen fiir die Speicherauswahl Status Standard: | Speichers MIDI-Befehle senden méchten.

On empfangen méchten. On Siehe "Arbeit mit den Speichern” (S. 53).

1~16 Hier kénnen Sie dem "Memory"-Part 1~16 Erméglicht es Ihnen, dem "Memory"-Part
Kanal ) . Kanal . )

Standard: 15| einen MIDI-Empfangskanal zuweisen. Standard: 15| einen MIDI-Sendekanal zuzuweisen.

» TRANSMISSION

TRANSHISSION

Sie kénnen die MIDI-Ubertragungsparameter von Main, Coupled
und Lower Part konfigurieren.

1. Wahlen Sie den Teil aus, den Sie bearbeiten mdchten (Main Coupled und

Lower).

MAIM TX

Status
Channel

Shift
[ Lower J couFLED J 4—

Im obigen Beispiel haben wir den Hauptteil ausgewahlt.

» MIDI-EINSTELLUNG

MIDI-Sets sind Speicher fiir MIDI-Einstellungen. Die VIVO H10 MG bietet vier MIDI-
Set-Speicher. Der erste Speicher, "Dexibell" genannt, ist schreibgeschiitzt und
ermdglicht die Wiederherstellung der MIDI-Werkseinstellung. Mit den anderen
drei Speichern kénnen Sie Ihre MIDI-Konfiguration speichern und abrufen.

Dexibell
=7 Midi Part OFF

zET User 1

1. Wahlen Sie mit den Tasten [A]['¥]das MIDI-Set und driicken Sie die
Funktionstaste "RECALL", um es zu laden.

2. Driicken Sie die Funktionstaste "SAVE', um auf die Seite SAVE MIDI SET zu gelangen.

A=
1

0 » SAVE MIDI SET
SAVE MIDI SET

ztT User 1

Haupt, Gekoppelt, Niedrig

ztT User 2

ztT User 3

[ WRITE J 4 |

1 o Wahlen Sie mit den Tasten [ A]['¥] den MIDI-Set-Speicher und driicken Sie

die Funktionstaste "WRITE", um Ihre Konfiguration zu speichern.

» MIDI-SATZ EXPORTIEREN
Sie konnen Ihr MIDI-SET auf einem USB-Speicher speichern.

[ oren N ExFoRT 41

1. SchlieBen Sie den USB-Speicher an, auf dem Sie die Daten speichern machten.
Siehe "AnschlieBen eines USB-Speichers (im Handel erhaltlich)" (S. 21).

2. Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN" F1, um den Ordner auszuwahlen,
in dem Sie die Daten speichern machten.

3. Driicken Sie die Funktionstaste "EXPORT" F2, um den Exportvorgang
durchzufiihren.

» MIDI-SET IMPORTIEREN

Parameter Einstellung | Erlauterung
Off, On Wiahlen Sie "Ein", wenn Sie mochten,
Status Standard: dass der ausgewahlte Part MIDI-Daten
On sendet.
Kanal 1~16 Ermoglicht es Ihnen, dem ausgewahlten
Standard: 1 | Part einen MIDI-Sendekanal zuzuweisen.
Mit diesem Parameter kdnnen Sie
die Notenmeldungen transponieren,
I -48~0~+48 | bevor sie an ein externes MIDI-Gerat
Shift h . -
Standard: 0 | gesendet werden. Die maximal mogliche
Transposition betrdgt vier Oktaven nach
oben (48) oder unten (-48).
Off, On Sie kdnnen den Part von der internen
Lokal Standard: Klangquelle trennen ("Aus") - oder diese
On Verbindung wiederherstellen ("Ein").
Modulation
Volume
Panpot
Expression
Nachhall Off, On Mit diesen Filtern kénnen Sie festlegen,
Standard: ob (Ein) oder ob (Aus) die betreffenden
Hold On Nachrichten Gibermittelt werden sollen.
Sostenuto
Soft
PG (Programménderung)
PB (Pitch Bender)

Sie konnen Ihr zuvor auf einem USB-Speicher gespeichertes MIDI-SET laden.

2. Wenn Sie den Teil "Speicher" ausgewahlt haben, wird die folgende Seite

angezeigt:

MHMEMHMOPY TH

Status
Channel

Dl Setu
C9 Systemn Volume |

usg:r

LIOFF 3
15

[ oFEH QI IMFORT J 4

1. schlieRen Sie einen USB-Speicher an, der die zuvor gespeicherten MIDI-
SET-Daten enthalt. Siehe "AnschlieBen eines USB-Speichers (im Handel
erhaltlich)" (S. 21).

[+ |
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2. Verwenden Sie die Funktionstaste "OPEN" F1, um den Ordner auszuwahlen,
der die Daten enthalt.

3. Driicken Sie die Funktionstaste "IMPORT" F2, um den Vorgang auszufiihren

GLOBAL

Taste [MENU] —GLOBAL

Mit diesen Parametern kdnnen Sie einige globale Aspekte Ihres Pianos
einstellen.

Diese Parameter werden automatisch im globalen Speicherbereich
VIVO H10 MG gespeichert.

GLOBAL
Speaker
Auto OFF
Pedal

Mernory

Parameter | Einstellung Erlauterung

OFF: Wenn Sie VIVO H10 MG fiir
Live-Auftritte verwenden und es daher an ein
externes Verstarkersystem anschliefen, kann
es sinnvoll sein, die internen Lautsprecher
auszuschalten.

ON: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
internen Lautsprecher von VIVO H10 MG
verwenden méchten. Wenn Sie einen
Kopfhorer anschlieBen, wird der Ton tber die
internen Lautsprecher wiedergegeben.

AUTO: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
die internen Lautsprecher von VIVO H10 MG
verwenden mochten. Wenn Sie einen
Kopfhorer anschlieBen, werden die internen
Lautsprecher stummgeschaltet.

Lautsprecher: | OFF, ON, AUTO

Mit diesem Parameter konnen Sie festlegen,
dass sich VIVO H10 MG nach der gewéhlten
Anzahl von Minuten ausschaltet, wenn Sie es
nicht benutzen.

Aus, 5 min, 10 min, 30 min,
Auto OFF | 2 Stunden, 4 Stunden

Standard: 2 Stunden Wahlen Sie "Off", wenn Sie diese Funktion

nicht verwenden méchten.

Global: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn
Sie mochten, dass die Pedalzuweisungen im
globalen Bereich gespeichert werden. Die
Pedalbelegung ist nicht vom abgerufenen

Speicher abhangig.
Pedal Global, Speicher X L .
Speicher: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn

Sie mochten, dass die Pedalzuweisungen
in den Memories gespeichert werden.
Die Pedalzuweisung héngt von dem
abgerufenen Speicher ab.

ON: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn Sie
mochten, dass sich das Gerat automatisch
einschaltet, wenn es mit Strom versorgt
wird. Dies kann in einem Geschaft nitzlich
sein, wenn Sie morgens die Stromtafel

Auto On OFF, ON, einschalten.

OFF: Stellen Sie diesen Wert ein, wenn

Sie nicht mochten, dass sich das Gerat
automatisch einschaltet, wenn es mit Strom
versorgt wird.

4 Hande: Verwenden Sie diese Einstellung,

wenn Sie im Duett (4-handig) spielen wollen,
LL] III‘ LL] III‘

|||||] und [ |||||‘]

indem Sie die Tasten [

gleichzeitig driicken.

4Hande | 4Hande, Split+Layer Split+Layer: Verwenden Sie diese

Einstellung, um alle Parts (drei Klangfarben)

im Layer- oder Split-Modus zu spielen,
mn

I‘IIIII] und [ en]

indem Sie die Tasten [
gleichzeitig driicken.
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Parameter | Einstellung Erlauterung

OFF: Der Deckelsensor ist nicht aktiv

(Standard).
_ AUF Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Deckel v
Sensor AUS, EIN Verstarkung des Resonanzbodens und der

hinteren Lautsprecherboxen ausschlieen
mochten, wenn der Hauptdeckel
geschlossen ist.

SOUND LIBRARY

Taste [MENU]SOUND LIBRARY

Sie kdnnen die Klangbibliothek im internen Speicher von VIVO H10 MG
importieren und sie in Ihren Performances verwenden. Fiir weitere
Informationen siehe "Zusétzlicher Sound (Sound Library)" (S. 38).

SOUND SETUP

Taste [MENU]SOUND SETUP

Dies ist eine nutzliche Funktion, mit der Sie ein Sound-Set fur einen Auftritt
vorbereiten kdnnen. Fiir weitere Informationen siehe "Toneinstellungen
(Export/Import)" (S. 41).

Sie kdnnen auch Tonsatze von der Website http://www.dexibell.com/
herunterladen

FACTORY RESET

Taste [MENU]FACTORY RESET

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die urspriinglichen Werkseinstellungen
des VIVO H10 MGwiederherstellen. Siehe "Wiederherstellen der
Werkseinstellungen (Factory Reset)" (S. 36).

FACTORY SOUND

Taste [MENUJFACTORY SOUND

Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Klangbibliotheken im
Auslieferungszustand wiederherstellen. Siehe "Wiederherstellung der
Werksklange" (S. 37).

BACKUP

Taste [MENU]BACKUP

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre Daten sichern. Siehe "So schiitzen Sie
Ihre Einstellungen, Inhalte und Tonlisten (Backup)" (S. 37)

VERSION INFO

Taste [MENU]VERSION INFO

Auf dieser Seite finden Sie die Versionsnummer des Betriebssystems
vonVIVO H10 MG.




23  Anhang

Liste der Effekttypen und Parameter

1: Thru

Der Effektprozessor wird umgangen.

2: EP Tremolo

Dieser Effekt moduliert zyklisch (Speed) die Amplitude (Intensity), um dem
Sound ein Tremolo hinzuzufiigen. Das ist der typische E-Piano-Effekt.

Parameter Einstellung Erlauterung

Geschwind- Bestimmt die Geschwindigkeit des

igkeit 0.10~12.50Hz Tremolo-Effekts.

Intensitat 0~100 Tiefe, auf die der Effekt angewendet wird.

3: Equalizer
Dies ist ein Vier-Band-Stereo-Equalizer (Low, Mid x 2, High).

Parameter Einstellung Erlauterung

Low Freq 40 ~ 400 Hz Wahlt die Frequenz des unteren Bereichs.

Low Gain -12~0~+12 | Stellt die Verstarkung der tiefen Frequenzen ein.

High Freq 400 Hz ~ 8 KHz| Wahlt die Frequenz des hohen Bereichs aus.

High Gain -12~0~+12 | Stellt die Verstarkung der hohen Frequenz ein.

Mid1 Freq 100Hz ~ 4 KHz | Wahlt die Frequenz des Mid1-Bereichs aus.

Mid1 -12~0~+12 | Stellt die Verstdrkung der Mid1-Frequenz ein

Verstarkung 9 q '
Bewegen Sie diesen Parameter, um die Breite des
Bereichs um die Frequenz Middle 1 einzustellen,

Mid1 Q 0.5~12.0 der von der Gain-Einstellung beeinflusst wird.
Héhere Werte von Mid1 Q legen den engsten
Bereich fest.

Mid2 Freq 100Hz ~ 4KHz | Wahlt die Frequenz des Mid2-Bereichs aus.

Mid2 . . ) )

Verstirkung -12~0~+12 | Stellt die Verstarkung der Mid2-Frequenz ein.
Bewegen Sie diesen Parameter, um die Breite des
Bereichs um die Middle-2-Frequenz einzustellen,

Mid2Q 0.5~12.0 der von der Gain-Einstellung beeinflusst wird.

Héhere Werte von Mid2 Q legen den engsten
Bereich fest.

4:Vibrato

Vibrato ist ein musikalischer Effekt, der aus einer regelmaRBigen,

pulsierenden Veranderung der Tonhdhe besteht. Er wird verwendet,

um der Instrumentalmusik mehr Ausdruck zu verleihen.

Parameter Einstellung Erlauterung
Bestimmt die Geschwindigkeit des

Rate 0-10~12.50Hz Vibrato-Effekts.

Intensitst 0~100 Hier kénnen Sie die Intensitat des

Vibratos einstellen.

5: Flanger

Dieser Effekt verleiht dem Klang ein deutliches Anschwellen und eine
Bewegung der Tonhdhe. Er erzeugt einen metallischen Resonanzeffekt.

Parameter Einstellung Erlduterung
Rate 0.10 ~ 12.50 Hz | Stellen Sie die Modulationsgeschwindigkeit ein.
Intensitst 0~100 H'|er kénnen Sie die Intensitét des Flangers
einstellen.
Stellt den Anteil des Flanger-Sounds ein, der in
Feedback 96 + 96 den Effekt zuriickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.
Regeln Sie die Lautstarke zwischen dem
Balance 0~100 direkten und dem Effektsound.
Stellt die Verzdgerung zwischen dem
PreDelay 0~100ms Direktsignal und dem Zeitpunkt ein, an dem der
Flanger zu arbeiten beginnt.
Hier wird der LFO-Phasenunterschied zwischen
Phase 0~ 180 Grad links und rechts in 10-Grad-Schritten eingestellt,

um den Klang raumlicher zu gestalten.

6: Chorus

Dieser Effekt verleiht dem Klang Dicke und Wérme, indem er die Verzogerungszeit
des Eingangssignals moduliert. Sie konnen den Klang verbreitern, indem Sie die
Phase des linken und rechten LFOs gegeneinander versetzen.

Parameter Einstellung Erlduterung
Rate 0.10 ~ 12.50 Hz | Stellen Sie die Modulationsgeschwindigkeit ein.
Intensitit 0~100 Hller konnen Sie die Intensitét des Chorus
einstellen.
Stellt den Anteil des Chorus-Sounds ein, der in
Feedback 96 + 96 den Effekt zuriickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.
Regeln Sie die Lautstarke zwischen dem direkten
Balance 0~100 und dem Effektsound.
Stellt die Verzégerung zwischen dem
PreDelay 0~100ms Direktsignal und dem Zeitpunkt, an dem der
Chorus einsetzt, ein.
Phase 0~ 180 Grad Hier wird die Phasendifferenz des LFOs zwischen

links und rechts in 10-Grad-Schritten eingestellt.

7: Phaser

Dieser Effekt erzeugt durch Phasenverschiebung einen Schwellwert. Er ist
sehr effektiv bei E-Piano-Kléngen. Sie kdnnen den Klang verbreitern, indem
Sie die Phase des linken und rechten LFOs gegeneinander versetzen.

Parameter Einstellung Erlauterung
Stellen Sie die
Rate 0.10~12.50Hz Modulationsgeschwindigkeit ein.
Intensitst 0~100 Hier konn'en Sie die Intensitét des
Phasers einstellen.
Stellt den Anteil des Phaser-Sounds ein,
Feedback 96 + 96 der in den Effekt zurlickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.
Hier wird die Phasendifferenz des
Phase 0~ 180 Grad LFOs zwischen links und rechts in

10-Grad-Schritten eingestellt.

8: Nachhall

Dieser Effekt fiigt dem Klang einen Nachhall hinzu und simuliert einen
akustischen Raum wie ein Zimmer oder eine grof3ere Halle oder ein Stadion.

Parameter

Einstellung

Erlduterung

Ebene

0~127

Einstellen der Menge des Reverb-Effekts

71



Anhang

Parameter

Einstellung Erlduterung

Démpfung

0~127

Stellt die Dampfung des Raumes ein
(Teppich, Holz, Ziegel, Beton, Marmor).

Hohere Werte erhéhen die Dampfung der
hohen Frequenzen.

GrofBRe des
Zimmers

0~127

Sie bestimmt die GroRe des simulierten
Raums.

Width

0~127

Stellt die Stereobreite des Reverb-Effekts
ein.

Hohere Werte erhéhen die Stereobreite.

PreDelay

0~100ms

Stellt die Verzdgerung zwischen dem
Direktsignal und dem Zeitpunkt ein, an
dem der Nachhall zu arbeiten beginnt.
Damit wird der Abstand zwischen dem
Originalsignal und den reflektierenden
Oberflachen simuliert.

Parameter | Einstellung Erlduterung

Ebene L 0~100 Stellgn Sie die Lauts'Farke des linken
Verzdgerungstons ein.

Ebene R 0~100 SteII?n Sie die Lautst'arke des rechten
Verzégerungstons ein.

Ebene C 0~100 SteII?n Sie die Lauts'farke des mittleren
Verzégerungstons ein.

Nass 0~100% Stellen S-|e die Menge des verzogerten ("nassen")
Signals ein.

Trocken 0~100% S"tellen Sie d"Ie Menge Qes unveranderten
("trockenen") Signals ein.

9: Delay

Der Verzogerungseffekt wird zur Simulation von Echos
(Wiederholungen) verwendet.

Parameter | Einstellung Erlauterung
Delay L 0~750ms | Stelltdie Verzégerungszeit fiir den linken Kanal ein.
Delay R 0~750 ms Zit:IIt die Verzdgerungszeit fiir den rechten Kanal
Stellt den Anteil des Verzogerungstons ein, der in
Feedback 96 + 96 den Effekt zurtickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.
Nass 0~100% stellen S.le die Menge des verzégerten ("nassen")
Signals ein.
Trocken 0~100% S'tellen S|fe die Menge des unveranderten ("trockenen")
Signals ein.

12: Rotary

Der Rotationseffekt ist ein typischer Effekt, der durch die Rotation
der Lautsprecher erzeugt wird, diese Rotation erzeugt einen Larsen-
Effekt. Verleiht dem Klang Raumlichkeit.

Parameter Einstellung Erlduterung
Geschwind- Langsam, Schaltet die Rotationsgeschwindigkeit des
igkeit schnell Lautsprechers zwischen langsam und schnell um.
Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Radbremse
manuell steuern.
Aus ist die Standardeinstellung; die Tonrader
Bremse OFF, ON drehen sich dann normal.
Wenn Sie diese Einstellung auf Ein setzen,
werden die Tonrdder allmahlich langsamer und
bleiben stehen.
Vibrato OFF, ON Deaktivieren und aktivieren Sie den Vibrato-
Effekt.
Hiermit wird eine der sechs klassischen Vibrato/
Vibrato Typ x; g; v2,C2, Chorus-Voreinstellungen ausgewahlt.
' "V" steht fiir Vibrato, und "C" steht fiir Chorus.

10: Cross Delay

Mit Cross Delay kdnnen Sie erweiterte Stereo-Verzdgerungen erzeugen.

Jedes Echo kann an den gegeniiberliegenden Kanal des
Quellsignals gesendet werden (das Echo des linken Kanals ist auf
dem rechten Kanal zu horen).

13: Tremolo

Dieser Effekt moduliert zyklisch (Speed) die Amplitude (Intensity),
um dem Sound ein Tremolo hinzuzufiigen.

Parameter | Einstellung Erlduterung
Delay L 0~750ms | Stellt die Verzégerungszeit fiir den linken Kanal ein.
Delay R 0~750ms | Stellt die Verzogerungszeit fiir den rechten Kanal ein.
Stellt den Anteil des Verzdgerungstons ein, der in
Feedback | 96 + 96 den Effekt zurtickgefiihrt wird.
Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.
Nass 0~100% Stellen S}e die Menge des verzogerten ("nassen")
Signals ein.
Trocken 0~100% Stellen Sie die Menge des unveranderten ("trockenen")

Signals ein.

11:Triple Tap Delay

Das Triple Tap Delay erzeugt drei Delay-Sounds: Mitte, links und rechts.
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Parameter Einstellung Erlduterung
Geschwind- Bestimmt die Geschwindigkeit des
igkeit 0.10~12.50Hz Tremolo-Effekts.
Intensitat 0~100 TI‘Efe, auf die der Effekt angewendet
wird.
14: Tremolo Pan

Dieser Effekt ist ahnlich wie das Tremolo. Er enthalt einen zusatzlichen
Parameter, der die Phase zwischen dem linken und dem rechten Kanal angibt.

Parameter Einstellung Erlduterung

Geschwind- Bestimmt die Geschwindigkeit des

igkeit 0.10~12.50 Hz Tremolo-Effekts.

Intensitat 0~100 Tiefe, auf die der Effekt angewendet wird.
Hier wird die Phasendifferenz des

Phase 0~ 180 Grad LFOs zwischen links und rechts in
10-Grad-Schritten eingestellt.

Parameter | Einstellung Erlduterung
Delay L 0~750ms | Stellt die Verzogerungszeit fiir den linken Kanal ein.
Delay R 0~750ms | Stellt die Verzogerungszeit fiir den rechten Kanal ein.
Delay C 0~750ms Stellt d|.e Verzogerungszeit fiir den mittleren (L+R)
Kanal ein.
Stellt den Anteil des Verzdgerungstons ein, der in
Feedback | 96 + 96 den Effekt zurtickgefiihrt wird.

Negative (-) Einstellungen kehren die Phase um.

15: Overdrive

Dieser Effekt ist so konzipiert, dass er wie ein laut aufgedrehter
alter Rohrenverstarker funktioniert und klingt. Es eignet sich fiir
Hardrock und dhnliche Musikrichtungen.



Liste der Effekttypen und Parameter

Parameter Einstellung Erlauterung
Drive 1~100 Hohere Drive-Einstellungen bedeuten mehr
Verzerrung.
Verwenden Sie diesen Parameter, um
Ton 100 Hz ~ 10.0 KHz | bestimmte dominante oder unerwiinschte
Oberténe zu betonen oder abzuschwéchen.
Ebene 0~100 Erhohen oder verringern Sie die Lautstérke
des Effekts.
Low Freq 80 ~ 400 Wahlt die Frequenz des unteren Bereichs.
Low Gain 12~0~+12 zﬁllt die Verstarkung der tiefen Frequenzen
High Freq 800Hz ~ 8KHz Wahlt die Frequenz des hohen Bereichs aus.
High Gain 12~0~412 SFeIIt die Verstarkung der hohen Frequenz

ein.

16: Wah-Wah

Es handelt sich um einen Effekt, der den Ton und die Frequenzen
des Eingangssignals verandert, um einen einzigartigen Klang

zu erzeugen, der die menschliche Stimme imitiert und den
lautmalerischen Namen "Wah-Wah" tragt.

Parameter

Einstellung

Erlauterung

Parameter | Einstellung Erlauterung
Stellt die Mittenfrequenz ein, bei der der Effekt
angewendet wird.

Manual 0~127 Dieser Parameter wird durch das mittlere und
linke Pedal gesteuert. Siehe "ZENTRALES PEDAL"
(S.65) und "LINKES PEDAL" (S. 65).

Neigun 12db/Okatve, Die Steigung der Filterdampfung wird in der

gung 24db/Okatve Regel in Dezibel pro Oktave angegeben.

Low Pass, High

Low Pass : Dampft die Frequenzen oberhalb
einer Cutoff-Frequenz und lasst niedrige
Frequenzen durch den Filter passieren.

High Pass: Dampft die Frequenzen unterhalb
einer Cutoff-Frequenz und lasst hohe Frequenzen

Typ Easi' Band Pass, | qurch den Filter passieren.
ea
Band Pass : Der Filter wird tiber einen schmalen
Frequenzbereich angewendet.
Peak: Der Filter wird auf eine bestimmte
Mittenfrequenz angewendet.
Low Freq | 100Hz ~ 10.0KHz| Wahlt die Frequenz des unteren Bereichs.
High Freq | 100Hz ~ 10.0KHz| Wahlt die Frequenz des hohen Bereichs aus.
Low Q 0.5~10.0 Bewegen Sie diesen Parameter, um die Breite des
. Bereichs um die niedrige oder hohe Frequenz
HiQ 0.5~100 einzustellen.

Modus

Auto, Manual,
Envelope

Auto: Der Parameter "Manual" wird automatisch
durch den internen LFO gesteuert.

Manual: Der Parameter "Manual" wird durch
das mittlere und linke Pedal gesteuert. Siehe
"ZENTRALES PEDAL" (S. 65) und "LINKES
PEDAL" (S. 65).

Hiillkurve: Der Effekt wird durch die Hiillkurve
des Klangs und folglich durch die Dynamik der
auf der Tastatur gespielten Noten gesteuert.

Manual

0~127

Stellt die Mittenfrequenz ein, bei der der Effekt
angewendet wird.

Dieser Parameter wird durch das mittlere
und linke Pedal gesteuert. Siehe "ZENTRALES
PEDAL" (S. 65) und "LINKES PEDAL" (S. 65).

Low Pass, High Pass,

Low Pass : Der Wah-Effekt wird auf einen
niedrigen Frequenzbereich angewendet.

High Pass: Der Wah-Effekt wird auf einen
hohen Frequenzbereich angewendet.

Filter
Band Pass, Peak Band Pass : Der Wah-Effekt wird in einem

engen Frequenzbereich angewendet.
Peak: Der Wah-Effekt wird auf eine bestimmte
Mittenfrequenz angewendet.

Low Freq | 100Hz ~ 10.0KHz Wahlt die Frequenz des unteren Bereichs.

High Freq | 100Hz ~ 10.0KHz Wahlt die Frequenz des hohen Bereichs aus.

Low Q 0.5~10.0 Bewegen Sie diesen Parameter, um die Breite

i des Bereichs um die niedrige oder hohe

HiQ 0.5~10.0 Frequenz einzustellen.

LFO Rate | 0.1Hz ~ 12,50Hz Frequenz der Modulation.

LFO- Linear, quadratisch Trend der LFO-Kurve.

Kurve

Balance | 0%~ 100% Stellt die BaIarjce zwischen Original- und
Effektsound ein.

Env -40dB ~ 0dB Einstellen des Schwellenwerts der Hiillkurve

Schwellenwert

Env- ) .

. 0ms ~ 250ms Einstellen des Attacks der Hullkurve
Angriff
Env ) .
. Oms ~ 1000ms Einstellen der Freigabe des Umschlags
Freigabe

17: Cut Filter

Dieser Filter dampft ("schneidet") einen bestimmten
Frequenzbereich ab.

18: Kompressor

Dieser Filter dampft ("schneidet") einen bestimmten Frequenzbereich ab.

Parameter

Einstellung

Erlduterung

Schwellen-
wert

-40dB ~ 0dB

Die Kompression wird nur aktiviert, wenn das
Eingangssignal den Schwellenwert Gberschreitet.
Eingangspegel oberhalb des Schwellenwertes
werden komprimiert, Eingangspegel unterhalb
des Schwellenwertes werden nicht komprimiert.

Ratio

1:1 ~inf:1

Dieser Parameter bestimmt, wie stark die
Kompression ist.

+ Bei 1:1 hat der Kompressor keine Wirkung.

+ Beiallen anderen Werten wird das
Ausgangssignal entsprechend dem
Verhdltniswert komprimiert.

Bei Inf:1 wird der Kompressor zu einem
Backstein-Limiter; sobald das Signal
den Schwellenwert erreicht, wird der
Ausgangspegel nicht mehr erhoht,
unabhéngig vom Eingangspegel.

Kniebreite

0.0+1.0

Eine Erh6hung dieses Wertes bewirkt eine
sanftere Lautstarkednderung um den
Schwellenwert herum.

Angriffszeit

Oms ~ 250ms

Dieser Parameter bestimmt, wie schnell der
Kompressor wirkt, nachdem das Signal den
Schwellenwert tiberschritten hat.

Freigabezeit

Oms ~ 1000ms

Dieser Parameter bestimmt, wie schnell der
Kompressor die Lautstérke reduziert, wenn das
Signal unter den Schwellenwert fallt.

Makeup

-24dB ~ -24dB

Ermaglicht es Ihnen, das komprimierte Signal
zu verstérken, da die Kompression das Signal oft
stark abschwécht.

Stereo Link

Off, On

Stellen Sie den Parameter "On" ein, um im
Stereomodus zu arbeiten.
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VIVO H10 MG Klangfarbenliste

Num. Name 1STK. €C00 Num. Name 1STK. CC00 Num. Name 1STK. CC00

MODERN 0046 | Dyno Stage 5 0 0092 | Choir Pad 54 1
0001 | Italian Live PLT 1 A 0047 | DynoTrem 5 7 0093 | SynthVox 55 0
0002 | Italian PLT 1 70 0048 | DynoBell 5 8 0094 | Warm Pad 90 0
0003 | Italian Classic PLT 1 72 0049 | Suitcase 5 1 0095 | Organ Pad 90 3
0004 | Italian Bright PLT 1 73 0050 | Phaser EP 5 2 0096 | Square Pad 20 2
0005 | Italian Memory PLT | 1 74 0051 | Wurly 5 5 0097 | Full Brass 62 3
0006 | VIVO Upright 1 2 0052 | Trem.Wurly 5 6 0098 | Trumpet Sect. 57 3
0007 | Elec.Grand 3 2 0053 | SoftE.Piano 5 3 0099 | Trumpet 57 2
0008 | E.Grand Trem 3 3 0054 | Bright E.Piano 5 4 0100 | Tenor Sax 67 0
0009 | Rock Piano 3 1 0055 FM Full Tines 6 0 0101 Soprano Sax 65 0
CLASSIC 0056 | FME.Piano 6 1 0102 | Alto Sax 66 0
0010 | USA Live PLT 1 61 0057 | Cool Clav 8 0 0103 [ Horns 61 0
0011 | USAPLT 1 60 0058 | Groovy Clav 8 1 0104 | Classic Trumpet 57 0
0012 | USA Classic PLT 1 62 0059 | Doctor Clav 8 2 0105 | Flugelhorn 57 1
0013 USA Bright PLT 1 63 0060 Funky Clav 8 3 m (MORE)

0014 | USA Memory PLT 1 64 0061 | Wah-Wah Clav 8 4 0106 | Vibraphone ” 0
0015 French Grand 1 80 0062 | Drive Clav 8 5 0107 | Marimba 5 0
0016 | French Live 1 81 ORGAN 0108 | Carimet 7 0
0017 | French Classic 1 82 0063 | JazzOrgan 18 0 0109 | Flute 7 0
0018 | French Bright 1 83 0064 | Pop Organ 17 2 0110 | Harmonica 3 0
0019 | French Memory 1 84 0065 | Blues Organ 18 1 o111 | oboe s 0
0020 | Ragtime 4 0 0066 | Reggae Organ 17 0 0112 | viola 0 0
0021 | Harpsi8' 7 0 0067 | R&Organ 17 1 o3 | Violin A 0
0022 | Harpsi 4 ! ! 0068 _ | Rock Organ 1 0 0114 | Nylon Guitar 2 0
0023 | Coupled Hps. 7 2 0069 | Gospel Organ 19 1 0115 | Steel cuitar % 0
0024 | HarpsiLute 7 4 0070 | 888888888 18 2 0116 | elec. Bass 3 5
0025 | Celesta 9 0 0071 | 888233211 18 3 0117 | SoftSiap Bs 7 0
EPAD 072 _ | 864200357 8 ! 0118 | Hard Slap Bs 37 1
0026 EPBell Chorus PLT 5 107 0073 686040000 18 5 o, s Sting Bas 34 :
0027 | EPBell Phaser PLT 5 108 0074 | 888604000 18 6 0120 | ke s = 0
0028 | EPBell Tremolo PLT 5 109 0075 Principal 20 0 P Fingered s 7 0
0029 | EPBell OD PLT 3 110 0076 | Princip&Flute 20 1 1122 | Double Bass 5 ;
0030 | EPBell Phr+TrmPLT | 5 m 0077 | Church 20 2 0153 | Double Be&Ride 3 .
0031 EPBell Flanger PLT 5 113 0078 | Mixture 20 3 0197 | AconsticBs 5 0
0032 | EPBell HardODPLT | 5 114 ENSEMBLE 015 | AcBassaRide 3 ]
0033 | EPBell Bri+ChoPLT | 5 115 0079 | Large Strings 50 5

0034 | EPBell PLT 5 106 0080 | Easy Strings 50 10

0035 | 70s EP Chorus PLT 5 101 0081 | FastOrchestra 50 4

0036 | 70s EP Phaser PLT 5 102 0082 | Attack Strings 49 2

0037 | 70sEPTremoloPLT | 5 103 0083 | Choir Strings 52 1

0038 | 70sEPOD PLT 5 104 0084 | MellowStrings 50 6

0039 | 70sEPPhr+TmPLT | 5 105 0085 | Soft Strings 50 7

0040 | 70s EP Bright PLT 5 116 0086 | 5thStrings 50 8

0041 | 70sEP Bri+ChoPLT | 5 n7 0087 | Slow Analog 50 9

0042 | 70sEPBri+PhaPLT |5 18 0088 | Orchestra 49 1

0043 | 70sEPBri+TrePLT | 5 19 0089 | Classic Choir 53 1

0044 | 70sEPPLT 5 100 0090 | Space Vox 55 1

0045 | Dirty EPBell PLT 5 112 0091 Mmh Choir 53 0
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24 Fehlersuche

Symptom Aktion Seite
Das ist normal und liegt an der automatischen Abschaltfunktion. Stellen Sie bei Bedarf die Parameter
. . . der automatischen Abschaltfunktion ein.
Das Gerét schaltet sich automatisch aus. . . . o 70
Wenn Sie nicht mochten, dass sich das Gerat automatisch ausschaltet, stellen Sie die Einstellung
"AUTO OFF" auf "Deaktivieren".
Ist der Netzadapter/das Netzkabel richtig an eine Netzsteckdose und an VIVO H10 MG angeschlossen?
EETY 18
Das Gerit schaltet sich nicht ein. Verwenden Sie keine anderen als die mitgelieferten Netzteile oder Netzkabel. Andernfalls kann es
zu Fehlfunktionen kommen.
Hatten Sie das Gerét gleich nach dem Ausschalten wieder einschalten kénnen?
Lassen Sie mindestens fiinf Sekunden verstreichen, bevor Sie das Gerét wieder einschalten.
Haben Sie die VIVO H10 MG eingeschaltet? 22
. Kann der [VOLUME]-Knopf heruntergedreht werden? Wéhlen Sie eine hohere Einstellung. -
Kein Ton von der VIVO H10 MG.
Konnte es sein, dass die Einstellungen fiir das Teilevolumen minimiert worden sind? 63
Uberpriifen Sie die "LEVEL"-Einstellung der einzelnen Teile.
Der Lautstarkepegel des Gerits ist zu niedrig, wenn | Kénnte es sein, dass Sie ein Anschlusskabel verwenden, das einen Widerstand enthélt?
es an einen Verstérker angeschlossen ist. Verwenden Sie ein Anschlusskabel, das keinen Widerstand enthélt.
Vergewissern Sie sich, dass lhr Mikrofon richtig angeschlossen ist. 20
Der Mikrofonpegel ist zu niedrig.
Kann der [VOLUME]-Knopf heruntergedreht werden? Wahlen Sie eine hohere Einstellung. 46
Die Lautstarke der Tastatur ist niedriger als die Der Lautstarkepegel fiir das Keyboardspiel ist zu niedrig eingestellt. Stellen Sie die Lautstérkebalance 51
Lautstarke der Song-Wiedergabe. ein, um die Lautstérke des Keyboards liber das Song Control Menu zu erhéhen.
Ist die Einstellung "Stimmung" oder "Temperament" angemessen? Uberpriifen Sie die Parameter. 66
Die Tonh&he des Instruments ist falsch.
Haben Sie das Instrument transponiert? 63
Ist der externe Verstdrker oder ein anderes Gerét, das zusammen mit VIVO H10 MG verwendet wird, an
eine andere Netzsteckdose angeschlossen? -
Vom externen Verstarker ist ein "Brummen” zu SchlieBen Sie den Verstarker oder ein anderes Gerét an dieselbe Netzsteckdose wie VIVO H10 MG an.
héren. Das Rauschen kann auf Stérungen zuriickzufiihren sein, die durch die Verwendung eines
Mobiltelefons in unmittelbarer Néhe des Gerats verursacht werden. -
Schalten Sie das Mobiltelefon aus oder verwenden Sie es in gréBerer Entfernung vom Gerdt.
Nachdem Sie den USB COMPUTER-Anschluss
desVIVO H10 MGan lhren Computer angeschlossen | Die VIVO H10 MG empfangt moglicherweise auf einem MIDI-Kanal, auf dem der MIDI-Controller nicht 68
haben, empfangt das VIVO H10 MG keine sendet. Korrigieren Sie den Sendekanal des MIDI-Instruments.
MIDI-Befehle.
Kann nicht von einem USB-Speicher lesen oder Uberpriifen Sie das Format lhres USB-Speichers. Die VIVO H10 MG kann USB-Speicher verwenden,
darauf schreiben P die im FAT-Format formatiert wurden. Wenn Ihr USB-Speicher mit einer anderen Methode formatiert | -
’ wurde, formatieren Sie ihn bitte neu als MS-DOS FAT.
Kann nicht auf dem USB-Speicher gespeichert Kénnte der USB-Speicher schreibgeschiitzt sein? -
werden. Ist gentigend freier Speicherplatz auf dem USB-Speicher vorhanden? -
Die Audioaufnahme startet nicht oder stoppt Ist gentigend freier Speicherplatz auf dem USB-Speicher vorhanden? -
unerwartet.
Der Dateityp des Titels gehort nicht zu den Dateitypen, die VIVO H10 MG abspielen kann. 50
Die Lieder werden nicht abgespielt.
Es kann sein, dass die Songdaten beschédigt sind. -
Dieser Modellname "dexi-piano-xx" erscheint nicht e " P
in der Bluetooth-Gerateliste Ihres Mobilgerats. - Ist der Parameter "Sichtbar" von VIVO H10 MG auf "Ein" gesetzt. 59
Die vom mobilen Gerét wiedergegebenen » Wurde die Kopplungsfunktion zwischen diesem Gerat und dem mobilen Gerat initiiert?
Musikdaten kénnen nicht tGiber VIVO H10 MG gehért « Léschen Sie die Registrierung aus der Liste Ihres Mobilgerats und stellen Sie die Kopplung erneut | 59

werden.

her.

75



25

Specifications

ITEMS VIVO H10 MG

KEYBOARD-TYP

« TP-400 W (Hybrid, Holz) 88 Tasten - Gewichtet, Hammermechanik, Dreifachkontakt
« Elfenbein & Ebenholz fiihlt sich an
« Hemmungen

TECNOLOGIE/CPU

Quad Core Cortex @ 1,8 GHz 4GB Speicher

TONGENERATOR T2L: Sampling und Modellierungstechnologie
SAMPLING XXL-WellengroBe, holophone Aufnahme von bis zu 15 Sekunden bei tiefen Klaviertonen
TONWELLENFORMAT 10px;"">24 Bit linear - 48 KHz (Interne Verarbeitung und DSP bei 32 Bit Floating)

DIGITAL-ANALOG-UMWANDLUNG (DAC)

24 Bit linear - 48 KHz, Dynamikbereich, S/N:106dB

MAXIMALE POLYPHONIE

10px;"">Unbegrenzt mit 320 Oszillator

125 einschlieBlich 3 PLATINUM-Sounds

SOUNDS Vom Benutzer von der Website herunterladbar (Sound Font Compatible), unter Verwendung der "seamless
changes"-Technologie beim Tonabruf
Voreinstellung: 80
SPEICHER )
Benutzer: Unbegrenzt von USB-Speicher ladbar
WELLENSPEICHER 10px;"">3,2 GB vollstandig vom Benutzer verdnderbar mit DEXIBELL und Sound Font Format

KEYBOARD-MODUS

Lagen, Teilen, 4 Hande, Lage + Teilen, 3 Teile Lage

BERUHRUNGSEMPFINDLICHKEIT

7 Typen + Feststehend

REVERB

24 Typen

EFFECTS

6 unabhangige DSP-Effekte x 17 Typen (2 x Main, 2 x Coupled, 2 x Lower) mit "Seamless Changes"-Technologie
beim Effektabruf

MICIN EFFECTS

REVERB 14 Typen, 3-Band EQ, Kompressor, Low Cut Filter, Delay 6 Typen

MASTER EQUALIZER 10px;"">3-Band-Digital-Equalizer
PLAYER AUDIO .wav, .aiff, . mp3, in allen Formaten, Frequenzen und Bitraten
REKORDER AUDIO .wav (48 kHz, 32-bit floating) auf USB-Speicher
MASTERTUNING YES: 415,4 Hz bis 466,1 Hz (einstellbar in Schritten von 0,1 Hz) + 2 Voreinstellungen (440 Hz, 442 Hz)
TEMPERAMENT 9Typen
USER TEMPERAMENT 3 User
RHYTHM PATTERNS 10px;"">X MURE APP fiir i-Phone und i-Pad (KOSTENLOS) mit Multitrack-Audiomustern
METRONOME JA mit TAP TEMPO + 13 Standard-Tempo-PresetRHYTHM PATTERNS:
CONTROLS LAUTSTARKE, MIKROFONEFFEKT, MIKROFONPEGEL
NOTENHALTER Ja, neigbar
Progressives Dampfer-Aktionspedal mit sympatetischer Resonanzsimulation
PEDALE Progressives Soft-Pedal / Funktion zuweisbar

Morphing-Pedal / Funktion zuweisbar

Tastatur-Deckel

Faltbare, sanft schlieBende und verstellbare Jalousie

Drahtlose Verbindungen

Audio und MIDI Bluetooth®(4.2 Low Energy)
Wi-Fi ™ (bereit fur kiinftige Softwareversionen)

ANZEIGE Grafik-LCD 128 x 64 Punkte Organische LED, hoher Kontrast
DC IN-Buchse fur den mitgelieferten Netzadapter
MIC IN-Buchse Unsymmetrischer 1/4-Zoll-Mono-Klinkenstecker
Ausgangsbuchsen (L/ e
Mono, R) 1/4-Zoll-Telefon Typ
" 1 x Stereo-Miniatur-Telefon Typ
Buchsen fiir Telefone - /Aol ik K
STECKVERBINDER: x Stereo 1/4-Zoll-Klinkenstecker
USB-COMPUTER- Tvo B
Anschluss P
USB MEMORY-
Anschluss Typ A

Pedale Anschluss

DIN-Anschluss:
Linkes Pedal (zuweisbar), mittleres Pedal (zuweisbar), rechtes Pedal
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Specifications

ITEMS VIVO H10 MG

4 Tieftoner x 8,9 cm (3,5 Zoll),
6 Nahfeld-Lautsprecher x 3,2 cm (1,3 Zoll)

SPEAKERS 2 Voller Bereich x 12,7 cm (5 Zoll)
3 mittelhoher Bereich (binaurales System) x 6,35 cm (2,5 Zoll)
"Echtes vibrierendes Soundboard aus Holz" Nahfeldlautsprecher x 3,2 cm (1,3 Zoll)
NENNAUSGANGSLEISTUNG Quadriamp: 112 W max @ THD+N < 0,1%
DSP AUF VERSTARKER Dynamischer EQ - 3-Band-Kompressor
AUTOMATISCHES EINSCHALTEN NACH o wahlbar
DEM HERUNTERFAHREN !
LAUTSTARKEPEGEL SPL 113.maximal 6 dB
STROMVERSORGUNG 24V DC 5A , mitgelieferter AC/DC-Adapter
Standby: < 0,2W
STROMVERBRAUCH Maximum: 70 W
"ErP" LEVEL VI fiir Echo-Effizienz im Stand-by-Verbrauch
Hauptdeckel schlieBen:
1441 (B) x 866 (T) x 785 (H)
56-3/4 (B) x 34-1/8 (T) x 30-15/16 (H)
ABMESSUNGEN
Hauptdeckel vollstandig geoffnet:
1441 (B) x 866 (T) x 1504 (H)
56-3/4 (B) x 34-1/8 (T) x 59-1/4 (H)
87.8 kg (ohne Netzadapter)
GEWICHT
193 Ibs 10 oz (ohne Netzadapter)
PAKET 1 Schachtel
N Kurzanleitung
MITGELIEFERTES ZUBEHOR

Netzadapter (DEXIBELL DYS6150-2400500W)

OPTIONEN (separat erhéltlich)

Kopfhorer: DEXIBEL DX HF7
Bank: DEXIBELL DX BANK

+ Bluetooth® ist eine eingetragene Marke von Bluetooth SIG, Inc.

+ Wi-Fi™ist eine eingetragene Marke der Wi-Fi Alliance.

Im Interesse des Produkts kdnnen die Spezifikationen und Beschreibungen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Index

Symbols
A
Aufzeichnen
Aufzeichnung lhres Auftritts 52
AUTOAUS .. it 23
B
Balance ...l 30
Hauptteil und Unterteil 28
Bluetooth® ...l 59
C
Computer
AnschlieBen Ihres Computers 21
CONTROLS ..o 64
COUPLEDFX i 64
CUISOr it 24
Bewegen des Cursors 25
Cursor-Bedienung 24
D
DAMPFERPEDAL ..........cvvvinnnn.. 64
DCIN-Buchse .................oooo. 18
Deckel

Offnen und SchlieBen des Deckels 21

Demo ... 23
Display ...oviiiiii 24
Drahtlos

Bereits gekoppeltes Mobilgerat 60

Drahtlose Funktion 58,59
E
Ebene

Zwei Sounds Uber die gesamte Tastatur

abspielen (Layer) 27

EFFECTS i 64
Einschalten/Ausschalten ............. 22

Ein- und Ausschalten des Gerdts 22

EINSTELLUNG
SETTING Parameter Gruppe 63

Exportieren
Exportieren des internen Speichersatzes

55
Exportieren eines Soundsets ......... 41
Externer Verstarker
AnschlieBBen eines externen Verstarkers
21
F
Fabrikklange ...................ool 37

78

Fehlersuche .....................ooo..

Formatieren des USB-Speichers .......

G

GEKOPPELTE EINSTELLUNG ...........
GETRENNTERMODUS ................
GLOBAL ..ot

H
HAUPTEINSTELLUNG .................

Hinzufligen einer Bibliothek ..........

Importieren

Speichersatz importieren

Importieren eines Soundsets .........

K
KEYBOARDTOUCH ...................

Kopfhérer ........ccovviiiiiin....
Abhéren Gber Kopfhorer

L

LAYER-MODUS ...t
LINKESPEDAL ........covvviiiiinnn.n.
LOWERFX ...o.oiiiiiiiiiiii,

M

MAINFX ..o
MASTER-EQ .......oooiiiiiiit
MASTERTUNE ...t
MENU

MENU-Optionen (Erweiterter Bereich) 62

Metronom

Einstellen der Taktart des Metronoms 34

Metronom-Einstellungen
Uben mit dem Metronom

METRONOME ..........cooiiiiiiinn,

N

Nachhall
Reverb-Effekt

Name der Datei

33
32

66
33
68
46
65

31

Zuweisung des von lhnen angegebenen

Namens 25
Netzadapter ...............coiien.... 18
(0)

P
Parameter
GLOBAL 70
Passkey ... 59
PEDAL
DAMPFERPEDAL 64
LINKES PEDAL 65
MITTLERES PEDAL 65
Pedalkabel
AnschlieBen des Pedalkabels 20
Q
R
Reaktion der Tastatur (Tastendruck)
Einstellen der Tastaturreaktion 35
REVERB .......ccoiiiiiiiiiiiiinii, 64
S
Song
Einen Song abspielen 50
Uben mit Song Player 46,50
Sound-Einstellungen ................. 41
Sounds
Personalisierung lhrer Sounds 42
Specifications ............cooiiiiiin. 76
Speicher
Abrufen lhrer Einstellungen aus dem
internen Speicher 53
Abrufen lhrer Einstellungen von einem
USB-Speicher 55
Arbeit mit den Speichern 53
Exportieren des internen Speichersatzes in
den USB-Speicher 55
Importieren eines Speichersatzes vom
USB-Speicher in den internen
Speicher. 56
Speichern der Einstellungen im internen
Speicher 53
Umbenennen eines Speichers 55
SPEICHER ...t 67
Speichern
Speichern der Einstellungen auf dem USB-
Speicher 53
Speichern der Einstellungen im internen
Speicher 53



Index

T 31

T2LEDITOR ...iviiiiiiiiiiiiiie 64

T2L-Modellierung .................... 42 -

TAP
TEMPO/TAP 66

Tastendruck Y
Einstellen der Tastaturreaktion 35

Teilen z

Aufteilen des Tastaturbereichs und Spielen
von zwei verschiedenen Ténen 27

TEMPERAMENT .........coiiiniinn... 66
Tempo
Einstellen des Tempowertes 34

Verwenden Sie die Tap-Tempo-Funktion,
um den Tempowert einzustellen 34
TEMPO oo 65
TEMPO/TAP 66
Tempo tippen

Verwenden Sie die Tap-Tempo-Funktion,
um den Tempowert einzustellen 34

Tone

Am haufigsten verwendete Tone (Li-

eblingston) 26

Auswahlen von Tonen 26

Grand-Piano-Modus 26
TRANSPOSE ....oiiiiiiiiiieiiinn 63
TUNE

MASTER TUNE 66
TUNING .« 66
U
Umbennen

Umbenennen eines Speichers 55
Unter

Stummschaltung des unteren Teils 28

UNTERE EINSTELLUNG ............... 63
USB-FORMAT ....viiiiiiiiiieennns 22
USB-HoSt ... 21

USB-Speicher

Abrufen lhrer Einstellungen von einem
USB-Speicher 55

AnschlieBen eines USB-Speichers 21

Importieren eines Speichersatzes vom
USB-Speicher in den internen

Speicher. 56
Speichern der Einstellungen auf dem USB-
Speicher 53
Vv
VierHande ........................ 30,38
VOLUME-Knopf .......cccvvvnvenn.n. 12
w
Wirkung
Reve rb-Effekt
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Fiir européische Lander —~

e
C € Dieses Produkt entspricht den Anforderungen der EMV-Richtlinie 2004/108/EG.
. J
s Fir Kanada -~
HINWEIS
Dieses digitale Gerat der Klasse B erfiillt alle Anforderungen der Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
AVIS
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada.
(. J
Fir européische Lander
KONFORMITATSERKLARUNG DER EUROPAISCHEN GEMEINSCHAFT
Funk- und Telekommunikationsendgerate.
Dexibell erklart, dass das Funkmodul dieses Geréats den grundlegenden Anforderungen und anderen relevanten
Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG entspricht.
e WICHTIGER HINWEIS FUR DAS VEREINIGTE KONIGREICH N

.

WICHTIG! DIE DRAHTE DIESES NETZKABELS SIND NACH FOLGENDEM CODE GEFARBT.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

Da die Farben der Dréhte im Netzkabel dieses Gerats mdglicherweise nicht mit den farbigen Markierungen der Anschliisse in Ihrem Stecker
Ubereinstimmen, gehen Sie wie folgt vor:

Das BLAUE Kabel muss an die Klemme angeschlossen werden, die mit dem Buchstaben N gekennzeichnet ist oder die Farbe SCHWARZ hat.
Das BRAUN gefarbte Kabel muss an die Klemme angeschlossen werden, die mit dem Buchstaben L gekennzeichnet oder ROT geférbt ist.
Unter keinen Umstanden darf eines der beiden oben genannten Kabel an die Erdungsklemme eines dreipoligen Steckers angeschlossen
werden.

J
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